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Osszefoglaléds

A szerzbk egy cikksorozatban vizsgaltak, hogy a kbzépiskolai
programozoéversenyeken val6é részvételeken milyen motivacios
tényez6k hatnak a tanulokra és a versenyeknek milyen hatéasai
lehetnek a programozasi készségekre és az algoritmikus
gondolkodasmdd  fejlédésére. Ebben a konkrét cikkben
osszefoglaltuk, hogy milyen kiilsé és belsé motivacios tényezbk
hatnak a kbzépiskolai tanuldkra a programozé versenyekre valo
felkésziilések soran, valamint mi motivalhatja a tanuldkat a
versenyeken valo részvételre. Osszegylijtéttiik a programozo
versenyek és az azokra val6 felkésziilés pozitiv hatasait, a
csoportos versenyek kommunikacios képességekre gyakorolt
pozitiv eredményeit is.

Abstract

In a series of articles, the authors examined the motivational
factors that influence students' participation in high school
programming competitions and the effects that these
competitions may have on programming Sskills and the
development of algorithmic thinking. In this specific article, we
summarized the external and internal motivational factors that
influence high school students as they prepare for programming
competitions, as well as what motivates students to participate in
competitions. We have also collected information on the positive
effects of programming competitions and preparation for them,
as well as the positive results of group competitions on
communication skills.
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1. Bevezetés

Az informacids technoldgia gyors fejlédése és a digitalis vilag egyre névekvd szerepe miatt a
programozas és az informatika oktatasa kiemelt jelentéséggel bir a Magyarorszagi kozépiskolakban
a 2020-as Nemzeti Alaptanterv bevezetése ota [1]. Az ezt megel6z6 tantervben a tantargy neve
még informatika volt, az Uj alaptantervben a névvaltozas mellett jelentés tartalmi valtozasok is
megjelentek [2]. Az Uj tantargy neve digitalis kultdra lett, és a targyon bellil jelentésen ndvekedett a
programozastanulas sulya. Az informatika oktatas és ezen belll a programozas tanitasa, az
algoritmikus gondolkodasméd fejlesztése mar az altalanos iskola harmadik osztalyaban elkezdédik,
nyolcadikra kétszeresére né a digitalis kultura tandrak szama. A négyosztalyos gimnaziumokban az
oraszam két és félszeresére nétt. Fontos feladat a pedagdégusok szamara a megvaltozott
kordlmények kézott a programozasi alapok, a programnyelvi elemek és a programozasi készségek
tanitdsa mellett a programozas megszerettetése, és a programozashoz kapcsolédd pozitiv
motivaciés elemek fejlesztése is. Ennek egyik kivalé terilete lehet a programozdi versenyekre valé
felkészités és a versenyeken valo részvétel.

A programozas oktatas részeként a programozoversenyek egyre népszeribbek [3], és nem
csupan a tehetséges diakok szamara jelentenek kihivast, hanem hozzajarulnak a fiatalok
programozas iranti motivaciéjanak erésitésehez is.

Ebben a cikkben azt vizsgaljuk, hogy milyen motivaciok hatnak a mai didkokra egy-egy
programozé versenyre torténd felkészilésnél, milyen, akar hosszutavi hatasai lehetnek a
programozasi készségeikre ill. az algoritmikus gondolkodasi modjukra.

A diakokra haté kulsé és belsé motivacios tényezdk indokoljak, hogy felulvizsgaljuk az eddigi
programozasoktatas gyakorlatat, amihez nélkilézhetetlen tisztaban lenni a korosztaly motivacioival,
mind altalanossagban, mind konkrétan a programozas témajaban. Ezen tul fontos ismerni a
programozéversenyek szerepét és hatasat a programozas tanuldasaban és az algoritmikus
gondolkodasméd fejlesztésében is.

Egy késbébbi meérés soran mérjuk a programozoversenyeken valoé indulas motivacioit, valamint
a programozas tanulasban valé elmélyedés motivacioit féként olyan kézépiskolai tanuldk kdrében,
akik egy vagy tdbb programozéversenyen is részt vettek. A mérés soran a motivacios tényezék
megoszlasa és mértéke mellett vizsgaljuk, azok Osszefliggéseit és kulonbdzéségeit egyéb olyan
tényezbkkel (kornyezeti hattér, versenyzési szokasok, programozasi tapasztalat, ismeret stb.),
melyek altalaban meghatarozéak hasonlo teruleteken.

2. Az utdbbi években rendezett legnépszeriibb programozoi és
programozassal kapcsolatos kozépiskolai versenyek Magyarorszagon

Az 1985-ben, négy évtizeddel ezel6tt megrendezésre kerult Nemes Tihamér programozoé
verseny [4] 6ta Magyarorszagon féként az utdbbi 6t évben szamtalan programozd verseny kerlt
megrendezésre. Kezdetben féként egyéni versenyeket rendeztek, de ma mar egyre népszeriibbek
a csapatok szamara meghirdetett versenyek. Mint egyes tanulmanyok d&sszefoglaljak, a
csapatmunka el6nye, azon Kkivul, hogy a diakok egymastél tanulnak tantargyi tudast,
feladatmegoldast, gondolkodast, fejlédik a szakmai kommunikaciéjuk, a kreativitasuk és a
problémamegoldé képességik is [5]. Ma mar megjelennek az egyes alkalmazéi terlletekkel
foglalkozé6 versenyek, ill. a vezetd informatikai cégek, szervezetek altal rendezett megmérettetések
is. A versenyek tobbsége ma mar tobbfordulds, online eléforduldkkal, de a donték még jelenléti
megrendezésben kerllnek lebonyolitéasra. Ezek a versenyek elérhetéek k6zépiskolasok szamara,
klldnb6zb szinteken és témakdrokben, 6szténdzve a diakok tehetségének kibontakoztatasat és
szakmai fejl6dését Magyarorszagon. A versenyeken az oklevelek és targyjutalmak mellett extra
motivacidként jelennek meg a céges karrierlehetéségek, egyetemi plusz pontok megszerzésének
lehetbségei is.

Az utdbbi évek legnépszeribb Magyarorszagi versenyei tobbek kozott a Kédkupa verseny [6].
A rendezvény tdbbfordulés programozoé verseny, ahonnan az elsd két csapat részt vehet a
Nemzetkdzi Informatikai Csapat Diakolimpian. A Neumann Janos Karpat-medencei Informatikai
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Programtermék Verseny t0bb kategériaban megrendezett, pl. alkalmazéi programok,
jatékprogramok, digitalis automata berendezések és szamitégépes grafika témaju tobbfordulos
verseny [7]. Nagy népszerliségnek drvendd, tdbb szaz csapat részvételével rendezett kdzépiskolai
programozé csapatverseny a Neumann Janos Programozo6 Verseny (GAMF). Ezt a tobbfordulos
versenyt a covid virus lezarasai idején online formaban hirdette meg az Neumann Janos Egyetem
GAMF Kara. A 3 online forduldban programozasi feladatokat kell megoldani szabadon valasztva a
C++, C#, Java vagy Python nyelvek valamelyikét hasznalva, majd a dontébe jutott csapatok jelenléti
formaban, csoportokban oldanak meg Osszetett feladatokat [8]. A Szegedi Innovativ Informatika
Verseny Koézépiskolasoknak miszaki informatika vagy szoftverfejlesztés témakorében
megrendezett verseny [9]. A Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi Verseny és Nemes
Tihamér Nemzetkdzi Programozasi Verseny soran a versenyeken algoritmikus gondolkodast igénylé
programozasi feladatokban mérik 6ssze tudasukat k6zépiskolas diakok. A verseny korcsoportjaibol
az elsd tiz-tizendt helyezettie részt vehet a Kozép-Eurépai Informatikai Diakolimpia
valogatoversenyén is [10][11]. A Kozma Laszlé Orszagos Informatika Alkalmazéi Tanulmanyi
Verseny informatikai alkalmazoi készségeket mér fel [12].

Egyre népszeriibben a cégek altal kiirt és tamogatott versenyek, mint az Ericsson Programozé
Bajnoksag 2025 is. Ezen a programozoi versenyen kdzepiskolasok és egyetemistak is indulhatnak,
tobb forduléban a leggyakrabban el6forduld programnyelveken (C, C++, JAVA, Python)
programoznak [13]. A Micro:bit Programozasi Verseny kdzeépiskolas didakok szamara olyan
lehetéséget nyujt, ahol a résztvevék kreativ, adott probléma koré épulé feladatokat oldanak meg
[14].

A fent felsorolt programozdi versenyeken tul szamos versenyen programoznak a didkok
kulénféle eszkdzdket, mobil robotokat [22], mint pl. NXT, EV3, ARDUINO robototokat, valamint PLC-
ket is. Ezek a versenyek az eszkdzokkel tamogatott programozas teruletén nyujtanak lehetéségeket
[23] [24].

3. A kozépiskolai programozé versenyekkel kapcsolatos motivacids tényezék
és a versenyek hatasai

3.1. A versenyekkel kapcsolatos legfontosabb kiils6 és belsé motivaciok

A kozépiskolai programozéversenyekkel kapcsolatos motivaciok tobbféle forrasbdl
szarmazhatnak és esetlinkben ezek kuldndsen dsszetettek. Zheng kutatasainak eredményei azt
sugalljak, hogy mind a bels6 és mind a kulsé motivacidkra sziikség van ahhoz, hogy a tanuldkat
0sztonbzhessuk a versenyeken vald részvételre [15]. A motivaciok befolyasoljak, hogy a diakok
miért vesznek részt a versenyeken, mennyire tartjak fontosnak ezeket az eseményeket, és hogyan
fejlédnek altaluk [16]. A belsé motivacio erésitése hosszu tavon fenntarthatja a didkok érdeklédését
és elkotelezettségét a programozas irant. A kulsé motivaciok, mint példaul dijak és elismeres,
gyorsabb motivaciés impulzust adhatnak, de hosszu tavon fontos a belsé motivaciok tamogatasa
[17][18].

A Neumann Janos Egyetem GAMF Karan 2021- o6ta rendezink kodzépiskoldsok diakok
szamara programozé versenyeket. Ez el6tt 13 éven keresztul mobilrobot programozé
csapatversenyeknek adtunk otthont. Az alabbi részekben leirasra kerilé motivacios hatasok féként
ezeken a versenyeken Osszegy(jtott tapasztalatokbdl addédnak, de azért, hogy ezeket a
,Sejtéseinket” megerdésitsuk tobb részbdl alloé kutatasi sorozatot is végzink. Az eredményeinkrél egy
kdvetkezd irasban fogunk beszamolni.

Mint mar az el6z8 részben is kiemeltlk, a programozé versenyek szempontjabdl is fontos
kuldénvalasztani a bels6é és kilsé motivacidkat. A legfontosabb belsé motivaciok a kdévetkezdk:
problémamegoldasok szeretete — sok diak élvezettel veszi a kihivasokat, élvezetet jelent szamara
az dsszetett programozasi feladatok megoldasa. Meghataroz6 motivacios tényezé a diakok szamara
a tudasvagy, melyre a versenyek jo lehetséget biztositanak a mélyebb ismeretszerzés és a tanultak
alkalmazasanak lehetéségével. Szorosan ide tartozik a tanulasi vagy is, ugyanis sok diakot motival
az is, hogy uj ismereteket szerezhetnek és fejlédhetnek a versenyek kézben. A versenyeken vald
részvétel segit a didkoknak ©nmaguk megismerésében is, Onbizalmuk ndvelésében és
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sikerélményhez jutasban. Sok tanulo er6s késztetést érez arra, hogy legjobbnak bizonyuljon, gyézni
akar, ami a személyes teljesitmény iranti vagybol fakad. Jelent6s hatas a tarsas kapcsolatok
kialakulasa, ugyanis a versenyeken hasonldé érdekl6édési tanuldkkal talalkoznak ill. a felkészulés
soran a csapatversenyekre egyutt készilhetnek, ami tarsas tamogatast és inspiraciot jelent
szamukra. A versenyhelyzetben vald részvétel fejleszti a kreativ gondolkodast és a komplex
problémak megoldasara valéo készséget is. Nem elhanyagolhaté a kudarctliré képességek
fejlesztésének lehetésége a versenyeken keresztil [17][18][19].

A versenyekkel kapcsolatban szamos kulsé motivacio lehet, példaul a versenyeken valé jo
szereplés esetén elnyerhetd dijak, oklevelek, targyjutalmak, illetve a versenyzéi hirnév is. A
koézépiskolasok szamara 6sztonzdleg hatnak a jovébeli lehetéségek is, mivel a j6 eredmények
segithetnek az egyetemi felvételinél, szakmai elismerésnél esetleg megalapozhatnak egy adott
cégnél valé szakmai elémenetelt. Sok esetben a pedagogusi és a szuldi tdmogatas, batoritas is
elésegitheti a versenyeken vald részvételt. Egyes versenyz6knél egy sikeresen zarult verseny
népszerliséget, sokszor iskolai, ritkan tarsadalmi elismerést is hozhat. Szamos kdzépiskolaban egy
versenyen valé részvétel a tanulmanyi vagy iskolai elvarasok teljesitése miatt is fontossa valhat. A
csapatversenyeken vald részvétel, azaz a csapatmunkaban valdé egyuttmiikddés erésiti a tarsas
kapcsolatokat és szocialis elismerést is adhat.

3.2. A motivaciok erdésitésének lehetdségei

A programozé versenyek szervezi, valamint a versenyekre felkészit6 pedagoégusok szamara
nagyon fontos, hogy a mar kialakult programozassal kapcsolatos motivaciokat fenntartsak és
megfeleld mdédon erdsitsék. A kozépiskolas életkoru tanuldk szamara elengedhetetlen a folyamatos
pozitiv visszacsatolas, a dicséretek, elismerések a fejl6dés érdekében, valamint a programozoi
versenyekre val6 felkészllés erbfeszitéseiért. A pedagogusoknak és felkészitéknek nagyon fontos
hangsulyozni és éreztetni a diakokkal a tanulasi éimények fontossagat, azaz, hogy egy adott verseny
nem kizarélag a gy6zelemrél és az eredményes szereplésrél, hanem egy programnyelv tanulasarol,
elmélyitésérdl és a fejlesztésérdl is szol. Ahhoz, hogy egy verseny résztvevdi motivaltak maradjanak,
elengedhetetlen a kihivast jelent, egyéni képességekhez alakitott feladatok kidolgozasa. A
versenyeken és a felkészlilések soran alkalmazott csapatmunka kozos élményei fejlesztik az
Osszetartozas érzését, de fejlesztik az egyéni és a csapattarsakkal szembeni felel6sségérzetet is.

3.3. A kozépiskolai programozé versenyek hatasai, eredményei

A programozé versenyek a digitalis kulturaval, mint tantantarggyal és ezen belll a
programozas tanulassal kapcsolatos pozitiv motivaciok kialakitasa és fejlesztése mellette szamos
eredménnyel jarhatnak. Kivaldan fejlesztik a tanuldk problémamegoldd képességeit. Mivel a
versenyek soran rendszerint 6sszetett feladatokat kell megoldani, ez fejleszti a logikus gondolkodast
és a kreativ problémamegoldd készségeket is. A versenyfeladatok legtébbszér nem betanult
algoritmusok, megoldasi sémak felhasznalasara 6sztén6znek, hanem inkabb a komplex problémak
megértésére és hatékony megoldasara. A bonyolultabb problémak megoldasa soran a versenyzdk
Uj eljarasokat talalnak ki és implementalnak valamilyen programozasi nyelvre.

A versenyek soran fejlédik a tanuldk algoritmikus gondolkodas is, fejlédik az uj algoritmusok
létrehozasanak, optimalizalasanak képessége, ami a kés6bbi magasszintl programozas alapja lesz.
A tanulok megtanuljak a problémakat, feladatokat logikus részekre bontani, azokat onalléan
megvalodsitani, esetleg csoportos versenyek esetén a feladatok szétosztasa és parhuzamos
feldolgozasa, majd egy k6z0s projektbe vald Osszeillesztése a késébbi céges csoportban végzett
munkak alapjaul szolgalhat.

A versenyre vald felkészlilés soran egyre jobban elmélyll az adott programozasi nyelv
szintaktikai és szemantikai ismerete, valamint a fejlesztéi kérnyezet hatékony hasznalata [20].
Gyakorlati tapasztalatot szereznek kulonb6zé algoritmusok, adatszerkezetek és programozasi
technikak alkalmazasaban, fejl6édnek a kddolasi és hibakeresési képességeik.

A versenyekre valo felkészulés soran fejlédik a kitartas és a versenyszellem is. A kihivasok és
a versenyhelyzetek 6szténdzhetik a kitart6 munkat és a folyamatos fejlédést.
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A versenyek segithetnek a jov6beli karrierépitésben is, kdnnyebb lehet a felvételi a
fels6oktatasi intézmeényekbe, valamint a technoldgiai szektorban valé elhelyezkedés [21].

A versenyeken ma mar legtobbszor csapatban dolgoznak a tanulok, ami fejleszti az
egyuttmikodési és kommunikacios készségeket. A diakok megtanulnak hatékonyan egyuttmikodni,
kommunikalni és koézdsen dolgozni, a megoldasok soran figyelembe véve az idé hatékony
beosztasat és a stresszhelyzetekben valé eredményes egylttes munkavégzeést. A kdzépiskolai
programozé csapatversenyek igy nem csak programozoi, hanem szamos elénnyel jarhatnak
szakmai és kommunikacidé szempontjabdl is. A versenyeken valé részvétel soran a diakok
megtanulnak hatékonyan kommunikalni egymassal, megosztani Gtleteiket, érveléseiket, és kdzosen
megoldani problémakat. A feladatok megértése és megoldasi stratégiak ismertetése soran a diakok
megtanuljak vilagosan és érthetéen kifejezni gondolataikat, ezek a képességek a késébbi szakmai
kommunikacioban is elengedhetetlen lesznek.

A csapatban tdrténé versenyzés soran nagyon fontos a visszajelzések fogadasa és adasa is.
Ez felkésziti a diakokat arra, hogyan kommunikaljanak szaknyelven, kritikusan, ugyanakkor a
csapattarsat tamogaté modon.

A versenyek soran - féként, ha otthoni fordulo is van a versenyben - gyakran szikség van a
programok, eredmeények vagy megoldasi lépések bemutatasara. Ez lehetéséget ad arra, hogy a
didkok elsajatitsanak kilonb6zé prezentacios technikakat, gyakoroljak, hogyan kommunikaljak
eredményesen programjaikat, fejlesztéseiket kllonb6zé tudasszint(i kdzonség szamara.

A versenyeken valo részvétel lehetéséget ad arra, hogy a didkok mas iskolakbdl érkezd
tarsaikkal, mashonnan érkez6 felkészit6kkel, mentorokkal és szakemberekkel talalkozzanak, ezzel
fejlesztve szakmai kapcsolatrendszeriket, amely a jovében is segitheti kommunikacidjukat, e mellett
az esetleges karrierjiket. Nemzetkdzi versenyeken valo6 részvétel fejleszti a kulturalis érzékenységet
és a globalis szakmai kommunikacios készségeket, a szakmai idegennyelv gyakorlasat is.

A fentebb felsoroltakon tul a versenyeken valo részvétel és az elért eredmények novelik a
diakok programozashoz és problémamegoldashoz kapcsolddd dnbizalmat is.

4. Kovetkeztetések

Osszességében a 3. fejezetben felsorolt elénydk 6szténzik a kdzépiskolai tanuldkat arra, hogy
mélyebben elmeriljenek a programozas vilagaban, és hozzajarulnak a technologiai készségeik
fejlesztéséhez. Ezek a programozdi versenyek nemcsak programozoi, programfejlesztdi, technikai
tudast adnak, hanem fejlesztik a diakok algoritmikus gondolkodasmadijat, valamint a kommunikaciés
képességeket is, amelyek a kés6bbi szakmai életben alapvetd fontossaguak lesznek [19][20].

Egy kdvetkez6 felmérésben és az ebbdl készult publikdcioban nem csak elméletben foglaljuk
0ssze a versenyekkel kapcsolatos motivaciokat és hatasokat, hanem valds méréseket is végeztink.
A méréshez kétféle mdodszert is alkalmaztunk, hogy minél pontosabb képet kaphassunk egyrészt
arrél, hogy mi motivalja a diakokat egy programozasi versenyen valo részvételben, masrészt a
programozasban valé elmélyedésben van-e hatasa a programozé versenyeken valé indulasnak.
Elészor olyan 10-12. évfolyamos diakkal készult részletes interju, akik kozépiskolai éveik alatt
kuldnb6zb egyeni, vagy csapat programozoi vilagversenyen dobogoés helyezést értek el. Masodszor
az interjura 0sszedllitott kérdéssor és az arra kapott valaszok alapjan egy kérdéivvel a Neumann
Janos Egyetem GAMF Miszaki és Informatikai Kara altal szervezett Neumann Janos
Programozdéversenyre jelentkezé diakok kdrében készult felmérés.

A kutatassal kapcsolatban az volt a kezdeti feltételezéstink, hogy ennél a korosztalynal egy
versenyen vald elindulasban jelentds szerepe van a tanarnak, a csaladnak, a kortarsaknak és
ugyanez igaz a programozas tanulasnal is hiszen a személyes kapcsolatok erésen befolyasoljak a
kamasz korosztalyt. A mérések elemzése utan konferenciakon ill. tudomanyos cikkben szeretnénk
k6zdéIni az eredményeket.
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