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Absztrakt

A digitalis korban elengedhetetlenné valt a programozas
ismerete, kiilbnésen a kbzépiskolai oktatasban, ahol az
algoritmikus gondolkodéas és a problémamegoldd képességek
fejlesztése kiemelt jelentéséggel bir. A kbzépszintli oktatasban
szamos programozasi nyelv megjelent mar, azonban széles
kérben csak azok oktatasa nyert teret, amelyek a kbzponti
kimeneti kbvetelmények teljesitésére minél inkabb alkalmasak
voltak, ennek minden el6nyével és hatranyaval. A Python
programozasi  nyelv  egyszer(i  szintaxisa, széleskéri
alkalmazhatésaga és oktatasban valo elérhetésége miatt egyre
népszer(ibb valasztas a kbézépfoku oktatasban. Ez a cikk
bemutatia a Python témyerésének okait a magyar kbézépfoku
oktatasban, klilbnés tekintettel a 2020-as Nemzeti Alaptanterv
bevezetéseére.

Abstract

In the digital age, programming knowledge has become
essential, especially in secondary education, where developing
algorithmic thinking and problem-solving skills is crucial. Many
programming languages have appeared in secondary education,
but only those that were best suited to meet the central output
requirements were widely taught, with all the advantages and
disadvantages that this entailed. Due to its simple syntax, broad
applicability, and accessibility in education, Python has become
an increasingly popular choice in secondary education. This
paper explores the reasons for Python’s rise in Hungarian
secondary education, with a particular focus on the introduction
of the 2020 National Curriculum
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1. Bevezetés

Az els6 programozasi nyelv megjelenése 6ta szamos nyelv jelent meg, egyrészt a szamitégépek
fejl6dése miatt, masrészt az Ujabb feladatok szoftveres igényének kielégitése miatt. A programozasi
nyelvek fejl6dése természetes médon nem csupdn az iparra, hanem ezen keresztll az oktatdsra is
hatdssal volt, még ha id6ben némi eltoldédassal is. Az Ujabb programozasi nyelvek kifejlesztését
altalaban egy terlilet specialitdsa vagy az egyszerlbb, hatékonyabb programozas megvalésitasa
indokolta. Az, hogy ezen programnyelvek koziil melyek jelentek meg a kozépfoku kdzoktatasban,
attol fliggott, hogy az éppen aktudlis tantervek és a hozzdjuk kotéd6 kimeneti kovetelmények
hogyan alakultak, milyen feladatok megoldasat vartak el a tanuldktdl. Ebb6l kdvetkezéen szamos
specialis és dltalanos programozasi nyelv is feltlint mar a k6zépszintl oktatasban, hosszabb révidebb
idGre. Az oktatds teriiletén egyik utolsdként megjelent programozasi nyelv a Python volt, mely az
elmult 12 évben, de az utébbi 5 évben kifejezetten nagy népszerliségre tett szert a kozépiskolak
korében. Ahhoz, hogy megérthessiik ezt a folyamatot szlikséges megvizsgdlnunk egyrészt magat a
programnyelv tulajdonsdgait, sajatossagait, masrészt az oktatdsban ez id6 alatt végbement
valtozasokat.

2. Python program nyelv

Eredetileg Guido van Rossum alkotta meg a nyelvet 1989-ben és azéta is 6 a 6 fejlesztbje. Jo
néhany programnyelv megvizsgalasa utan arra jutott, hogy mindegyiknek van valamilyen olyan
tulajdonsaga, ami vagy az olvashatésagat, vagy a megertését neheziti. Ezért egy olyan nyelvet
szeretett volna fejleszteni, amelyben mind a kddolvasas, mind a kd&dértés kdnnyl, ebbdl
kovetkez6en kellben tomor és jol tagolhatd. [1] Rossum precedenciajaban a futasi sebesseéget,
hatarozottan megelbzi a programozoi munka megkonnyitése, a kdédolas és az olvashatésag
tekintetében egyarant. A nyelvet végul 1991-ben hozta nyilvanossagra, ingyenes és korlatozasok
nélkul felhasznalhaté nyelvként, amit azéta is egy elég nagyszamu, szorgalmas programozé
k6zbsség tamogat, biztositva ezzel a nyelv folyamatos fejlédését. ,A Python értelmezd és a sokrétd,
alaposan kidolgozott alap-kényvtar (Standard Library) szabadon elérhet6 és felhasznalhaté akar
forraskodként, akar binaris formaban minden jelent6sebb platformra a Python
weboldalrél: https://www.python.org. Ugyanitt hivatkozasok is vannak kiilsé fejlesztési modulokra,
programokra és eszkdzokre, és kiegészitd dokumentaciokra.” [2]

A nyelv portabilis, igy egyarant elérhetd Windows, Linux és MacOS rendszerekre, rdadasul
széleskorben és sokoldaluan alkalmazhatd, altaldnos, magas szinti programozasi nyelv.
Felhasznalasi terllete a parancssori alkalmazasok fejlesztésétél, a webes alkalmazasokon,
webscraping-en, felhasznaldi fellletek tamogatasan keresztil, egészen az adatbanyaszat,
adatvizualizacio, gépi latas- és tanulas teruletéig terjed. Mindezen jellemz6k egyuttesen megadjak
a valaszt arra, hogy miért egyre népszeriibb a nyelv a fejleszték kérében. Ezt igazolja a Python
TIOBE indexe is, ami 2024-ben 15,93%, ez 2,93%-0s ndvekedés az el6z6 évhez képest. Igazabdl
az alabbi abran jol lathatd, hogy az elmult 20 évben végig az elsé tiz programozasi nyelv kozott
szerepelt és az egyre szélesebb korl felhasznalasnak és folyamatos fejlesztésnek kdszdnhetden
az utobbi 10 évben fokozatosan az élre tort a népszeriisége.[16]
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1. tablazat Adott évenkénti atlagos TIOBE indexek a 10 legjobb programozasi nyelvre vonatkozdan
[3]
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Az el6zbek mellett fontos megemliteni, hogy a nyelv szintaxisa kifejezetten egyszerd,
készonhetbéen a dinamikus tipus- és valtozokezelésnek, mely lehetévé teszi fejlett adattipusok (listak
és szétarak) kombinalasat is. A valtozok tipusai nem kotodttek, azok értékadaskor jonnek létre,
mellyel egyidejlileg torténik a tipusatadas is, legalabbis az alaptipusoknal (integer, float, string), a
tobbi tipusnal referencia szerinti értékadas van. A dinamikusan kapott értékek képesek mas
tipusként felhasznalasra kerulni. Szintén a kddiras egyszerisitését és gyorsasagat szolgalja az
automatizalt, programozéi beavatkozas nélkuli memoriakezelés, egy garbage collectorhoz-hoz
hasonlitd hivatkozasi szamlaldé mechanizmus, mely nem csupan a memoria, hanem egyéb
er6forrasok kezelését is szolgalja. Alapvetéen rugalmas a nyelv, a szamtalan program- és
modulkdnyvtarnak készénhetéen, melyek kiilsé hivasa és -illesztése kdnnyl. A Python terjedését
nagyban el6segitette objektumorientalt jellege, mely a nyelv tovabbi népszeriiségének egyik alapja.
Alapvet6en konnyen készitheték objektumok, melyek a protected hozzaférés tipus kivételével,
minden olyan jellemzdvel és lehet6séggel rendelkeznek, mint mas objektumorientalt
programnyelvek. A Python objektummodellben a metédusok virtualisak, preferalja a tébbszérds
oroklést, mindemellett tamogatja az operator overloading-ot. [4] Természetesen ennél sokkal
mélyebben lehetne taglalni a nyelv jellemzéit, azonban a témank tekintetében elegendé a nyelv
ismertetésének ezen foka. [13][15]

3. Programozas a kozépfoku oktatasban

Egy-egy oktatasi intézményben mar az 1960-as évek kézepén megjelent a programozas
oktatas, de csupan szakkdr formajaban, vagy atmeneti kisérleti jelleggel. A 70-es évekig nagyon
lassu volt a programozas térhoditdsa, nem csupan az oktatas terlletén, mivel az akkori politikai
vezetés rendszeridegen foglalatossagnak tekintette az informatikat, annak minden részteriletével
egyutt. Az 1980-as évekre nagyban megvaltozott a szemlélet és a kormanyzat célkitiizése az volt,
hogy minden iskolaban alljon egy szamitégép a tanarok és a diakok rendelkezésére, ez odaig jutott,
hogy az évtized kdzepére 100 tanuldra jutott 1 gép, amin leginkabb hardveres ismereteket,
parancssori utasitasokat és programozast tanultak. Az 1988-ban megjelent IBM gépek és halozat,
illetve 1992-ben a magyar nyelvi Windows 3.1 és ezzel egyidejlileg szamos magyar nyelvi program
megjelenésének a kdvetkeztében erételjesen a programozasrél az alkalmazas kezelés felé tolddott
a hangsuly, az oktatas teriletén mindenképp. Az 1995-6s Nemzeti Alaptanterv volt az elsé,
amelynek mar része volt az informatika. A tantargy 1-6. és 7-10. évfolyamig fogalmazott meg
fejlesztései alapelveket, de kovetelmény el6szor 6. osztaly végén jelenik meg. Programozas
tekintetében alapvetéen az algoritmikus gondolkodas fejlesztését fogalmazza meg iranyelvként, 8.
osztaly végére varja el a leiré nyelv megértését és egyszeriibb kodok irasat. Kézépfokon csupan
minimalisan bonyolultabb kédok irasaval bévil az elvaras, de ekkor a kimeneti kdvetelményben még
nem jelenik meg. 2005-t8l a kétszintl érettségi bevezetésével kerll be az emelt szint(i gyakorlati
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vizsgarész kovetelményei k6zé programozasi feladat, mely a teljes gyakorlati vizsgarész 38%-at
teszi ki.

A 2012-es NAT programozas tekintetében nem volt hatassal a kimeneti kdvetelményekre,
annak oktatasara viszont igen, hiszen egyrészt megjelent kerettanterv emelt 6raszamu (tagozat)
képzésre, illetve fels6 tagozaton megjelentek ugynevezett ,jatékos programozasi nyelvek”,
kbézépszinten pedig az algoritmizalas mellé a problémamegoldas és adatmodellezés is bekerllt a
kovetelmények kozé. Kétségtelenul legjelentésebb valtozassal a 2020-as NAT volt a programozas
szerepére az oktatasban, amit a tantargy nevének valtoztatasaval is jelezni akartak a térvényhozok.
Egyrészt egészen 3. osztalyig ,letoltak” a Digitalis kultira oktatasat, masrészt a kimenti
kovetelmények nagyfoku atdolgozasaval, sokkal hangsulyosabb szerepet kapott a programozas,
mint el6tte valaha. Mar a k6zépszintl érettségi gyakorlati vizsgarészébe is bekerilt programozasi
feladat, raadasul az emelt szintl(i szébeli vizsgakdvetelmények is megvaltoztak oly médon, hogy
annak B) feladata egy programozasi feladat megoldasa és bemutatdasa, amely kodolast,
kédmodositast, vagy kodértelmezeést tartalmaz. Bar érdekes megjegyezni, hogy az emelt szinti
vizsgak tekintetében az Informatika, illetve a Digitdlis kultira tantargy részletes érettségi
vizsgakovetelményeknél, az elvart kompetenciaikban az Algoritmizalas, adatmodellezés és A
programozas eszkdzei terlleteken csupan egyetlen pontban van némi kildnbség. A két terillet
Osszesen 7 kompetenciat fogalmaz meg a vizsgazéval szemben, ebbél az egyetlen eltérd
Informatikabdl igy fogalmaz ,legyen képes algoritmusok szamitégépes megvaldsitasara” [6], mig
Digitalis kulturabadl pedig, ,legyen képes algoritmusok szamitégépes megvaldsitasara szovegesen
vagy algoritmusleiré eszkdzzel megadott feladat alapjan” [5]. Végull is a kimeneti kdvetelmény, illetve
azok teljesitéséhez szikséges kompetenciak valéjaban nem valtoztak 2005 ota, csupan az
algoritmus értelmezés készségét hangsulyozza némileg, a tanterv viszont jocskan atalakult és joval
nagyobb teret ad ezen készségek fejlesztésére az oktatasi folyamat soran. [5][6][7][8]

4. Python térnyerése az oktatasban

A vizsgalatunknak ezen a pontjan kulon kell valasztanunk a 2020-as NAT elétti (Informatika
tantargyra vonatkozo) és utani (Digitalis kultura tantargyra vonatkozd) idészakot. Az oktatasban
szamos tantargy esetében a kerettanterv valasztasi lehet6séget ad a pedagdgusnak egy-egy
témakoron belll és az Informatika tekintetében sem volt ez masképp a programozasi nyelvek
terlletén. A kerettanterv a tanitott programozasi nyelv tekintetében nem nyilatkozik, vagyis két
iranyelv befolyasolta a tanar/ iskola valasztasat, egyrészt, hogy az esélyegyenléség miatt
ingyenesen hozzaférhetd legyen a diakok szamara is a hasznalatdhoz szikséges fejlesztdi
kdrnyezet magyar nyelven, masrészt, hogy az aktualis érettségi vizsgaidészak hivatalos
szoftverlistajaban szerepelijen, mint valaszthatd programozasi nyelv. A Python valaszthat
programozasi nyelvként 2012-t6l kerult be a hivatalos érettségi szoftverlistaban, ekkorra a tobbi
programozasi nyelv mar 7 év elénnyel rendelkezett. Ugyan nem hivatalos szempont, de a realitast
tekintve nem hanyagolhaté el az adott pedagdgus programozasi ismerete, illetve a tovabbképzés
terGletén valo elkotelez6dése sem.

A Python népszerliségének nagyfoku novekedését a kdzépszintl oktatasban 2 tényezére
vezethetjuk vissza:

1. anyelv egyszer( és gyors elsajatithatosaga
2. az érettségi gyakorlati vizsga programozasi feladatanak kévetelménye és kdnnyebb
teljesithetésége

Az elsé tényez6 okai alapvetéen a nyelv korabban ismertetett tulajdonsagaibél fakadnak. Mivel
maga a nyelv szintaxisa is egyszerl, szamtalan beépitett modullal, igy ebbdl egyeértelmien
kovetkezik, hogy adott szinten valé elsajatitasa is kdnnyebb és rdvidebb idét vesz igénybe mas
magas szintl programnyelvekhez képest. Ez mind a tanar, mind a didk oldalardl egy sikeresebb
kozremikodést predesztinal. A Python tanitasa kevesebb id6t vesz igénybe, koszonhetben
szintaxisanak és logikus felépitésének, amely gyorsan elsajatithatd alapokat biztosit a didkok
szamara, raadasul szamos szamitégép miikddési, programozasi ismeretet nem szikséges
mélyebben elemezni a diakokkal, ,csupan” megtanitani, hogy bizonyos esetben, adott funkcidhoz,
feladathoz mit, és hogyan kell hasznalnia.
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A masodik tényezd részben Osszekapcsolodik az elsével. Az emelt szintl érettségi
vizsgakovetelmények A programozas eszkdzei kompetencia terlleten a kdvetkez6képpen fogalmaz:
.Ismerje egy programozasi nyelven a tipusdefinicio; a valtozdédeklaracio, a be- és kiviteli utasitasok;
alapvetd programszerkezetek, azaz szekvencia, elagazas, ciklus; eljarasok, flggvények;
allomanykezel6 miveletek megvaldsitasat. Legyen képes egy mondatszerl leirassal készllt
algoritmust a hasznalt programozasi nyelvben kédolni. ... rekurziv algoritmust koédolni, és
felhasznalni. Tudjon egy kozepes nehézségl, de Osszetett feladatot strukturaltan megoldani az
ismert programnyelven. Tudjon a felhasznaldval kulturaltan kommunikalé adatbevitelt és adatkivitelt
irni.” [6] A Python nyelvi sajatossagabdl fakaddéan a tdbbi népszerli programozasi nyelvhez
viszonyitva fele, vagy harmada annyi kdnnyen olvashatd, programkéddal megvaldsithatok a fenti
feladatok. Mind a fajlkezelés, mind a fuggvényhivasok metodusa konnyedén megérthetd és
alkalmazhato, raadasul bizonyos feladatok, vagy feladatrészek, akar a beépitett Lambda kifejezések
hivasaval is megoldhatok, nincs szlikség azok kodolasra.

A 2020-as NAT még raer6sitett a megindult folyamatra, mivel Digitalis kultura targybdl 9.
évfolyamon ugyan sem a kerettanterv, sem a kiadott mintatanmenet nem irja, de a hivatalos
tankdonyv konkrétan és egyeduliként a Python nyelven vald programozas tanitast taglalja, az
Algoritmizalas és programozasi nyelv hasznalata témakdron belll, ugyanigy a 10. és 11. évfolyamon
is a programozas tematikajaban.[9] Annak a lehet6ségét, hogy létezik mas valaszthatd
programozasi nyelv, egyedul a tankdnyvhoz készitett okosgyljteményekben talalunk, ahol az egyes
feladatokra vonatkozéan C# megoldasokkal is talalkoznak a diakok a Python mellett. [12]

Kecskeméten oOsszesen 14 érettségit ado, kdzépfoku intézmény talalhaté, amelybdl 5
gimnazium, 2 tdbbcélu intézmény (gimnazium és szakgimnazium/ technikum), illetve 7 technikum.
A korabban és jelenleg tanitott programozasi nyelvek tekintetében az egyes iskolak informatika
tanarai kdrében végzett kutatas eredménye a kdvetkezd tablazatbdl olvashatoé le, kildn kezelve az
Informatika és Digitalis kultura tantargyak idészakat. Az elmult 10 évben tanitott programozasi
nyelvekre vonatkozott a felmérés, egyrészt f6ként a szakképzésben toértént tdbbszori tanterv és
programterv modosulas, masrészt a kollégak nagy fluktuacioja miatt, harmadrészt mivel a Python
12 éve kerilt be egyaltalan az érettségi szoftverlistaba.

2. tablazat Kecskeméti kbzépiskolakban tanitott programozasi nyelvek

Informatika Digitélis kultara
C++ C# | Java | Python C++ C# Java Python
gimnazium 2 2 2 1 1 2 0 5
toébbcélu intézmény | 1 1 0 0 0 0 0 2
technikum 2 2 1 1 1 1 1 7

Mindkeét targy tekintetében néhany iskoldban parhuzamosan oktattak kiulénb6z6 programozasi
nyelveket, Informatikabdl jellemzéen 2018-tél tobben a Python nyelv oktatasat is elkezdték, bar
leginkabb szakkor, vagy emelt szintl érettségi felkésziték keretében. Szamos - jelenlegi nevén -
technikumban korabban nem oktattak kézismereti targyon belll programozast, mivel a szakképzés
miatt elenyész® volt azon didkok szama, akik akarcsak koézépszinten is valasztottak volna az
Informatikat, emelt szinten pedig volt olyan iskola, ahol még senki, mashol par évente 1-1 diak, igy
az ¢ felkészllésik nem iskolai kereteken belul zajlott. Ergo a kimeneti kdvetelmények teljesitéséhez
nem volt sziikségiik a diakoknak programozasi ismeretekre. A varosban két olyan intézmény van,
ahol a jelenlegi Informatika és tavkozlés agazatba tartozé képzés folyik, ebbdl az egyikben
Szoftverfejleszt6 és teszteld technikusokat képeznek, ezért jelenik meg a tablazatban talalhaté mind
a négy programozasi nyelv. Jol lathato, hogy a 2020-as NAT, milyen erételjes hatassal volt a tanitott
programozasi nyelvekre a varosban. Ugy vélem ez a hatas valdszinisithetéen orszagosan is
ugyanigy érzékelhetd és egy felmérés nagyon hasonlé képet mutatna.

5. Osszegzés

A programozasi nyelvek fejlédése és az oktatas terén bekdvetkezett valtozasok vilagosan
mutatjdk, hogy a Python nyelv kiemelked6 szerepet t6lt be a kézépfoku oktatasban. Egyszer(
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szintaxisa, konnyen érthet6 és tanithato jellege, valamint széleskorli alkalmazhatosaga miatt
gyorsan népszeriivé valt mind a didkok, mind a tanarok kérében. Az Ujabb nemzeti alaptantervek és
kerettantervek, kilénésen a 2020-as NAT, tovabb erdsitették a programozas fontossagat az
oktatasban, elésegitve a Python széleskdrii elterjedését. A kecskeméti kdzépiskolak példaja is jol
mutatja, hogy a Python oktatasa fokozatosan atvette a vezet6 szerepet a programozasi nyelvek
kozott, reflektalva a nemzetkdzi trendekre és az oktatasi kovetelményekre. Ez a folyamat varhatdan
tovabb folytatédik, remélhetbleg hozzajarulva ahhoz, hogy a didkok korszerl és alapszinten jol
hasznalhaté programozasi ismeretekkel, valamint megfeleld szinti algoritmizaldé- és
problémamegoldé készségekkel keriljenek ki az oktatasi rendszerbdl.
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