Gradus Vol 4, No 1(2019) 123-127 —— GRADUS

ISSN 2064-8014 GEABUS.KEFO.HU

HEKKELJUK MEG ROBINSON BACSI SZAMITOGEPET
LET’S HACK UNCLE JOHN’S COMPUTER

Hipik Angéla*

Szlovak Tanitasi Nyelvii Ovoda, Altalanos Iskola, Gimnazium és Kollégium Budapest

Kulcsszavak: Osszefoglaléds

Kodolas hete A Code Week 2018 egyik eseménye volt iskolankban a
szabadulo szoba szabadulés jaték. 5 lakattal lezart doboz rejtekében megbujo
jelsz6 - kincsek halmaza segiti a jatékosokat abban, hogy Robinson
titkosirasi technikak bacsi jelszavat megtalaljak. A feladvanyok a kodolasi technikak

élményszert oktatas megismerésén tul olyan kompetenciakat is fejlesztenek, melyek

nem kapnak elég figyelmet a hagyomanyos tanérakon.

Keywords: Abstract

Code Week The game’s participants can learn encoding techniques. The
Escape Room piles of treasures hidden in the depths of 5 locked boxes will help
Master cryptography in finding out Uncle John’s password.

password

Cikktérténet:

Beérkezett 2019. augusztus 16.
Atdolgozva 2019. augusztus 31.
Elfogadva 2019. szept. 16.

A Kddolas Hete apropdjabdl sziiletett meg az 6tletet, rendezziink be szabadulé szobat az iskola egy
termében.

Miért?
Olyan, ujszer(i dolgot szerettem volna bevinni az iskola falai k6zé, ami élményt nyujt diaknak,

tanarnak egyarant. A mai diak nem ér ra, csak a kihivasok érdeklik, mindent latni akar. Hat adjuk
meg neki mindazt, amire sziiksége van. Erre megfeleld lehet a kijutds jaték.

Egy bizonyos iddn belll logikai és tGigyességi feladatok megoldasan keresztiil kell kijutnia a szobabdl.
Ez a kihivas. Az azonnali visszacsatolas is biztositott, hisz amennyiben nem a megfelel6 valaszokat
adja a résztvevd, nem nyilik a lakat.

A logikai fejtorékkel fliszerezett jaték soran lezajlo folyamatok élményen alapulnak. Csikszentmihalyi
Mihaly szerint az ember akkor teljesit a legjobban, ha a feladataira koncentralva megsziinik szamara
a kulvilag, telijesen atadva magat az adott helyzetnek[1]. A szabadul6 szobaban pont ez torténik.
Nincs zavaro tényez6, csak a cél lebeg a jatékos el6tt. Nem kell er6lkddnie, a boldogsag érzete tolti
el.

A kijutés jaték ennél még tdbbet is ad. Az elsépré élményt k6zosségben lehet megtapasztalni. A
problémamegoldas és konfliktuskezelés olyan kompromisszumokhoz vezet, melynek aran a csapat
kijut a szobabdl vagy szobarendszerbdl.
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A jaték eredete

A jaték kialakulasat tobb, egymassal parhuzamosan érvényesul hatas alakitotta. A szamitégépes
kijutos jatékok, ill. Agathe Christie a krimi koronazatlan kiralynéjének hései inspiraltak. Az els6
grafikus kalandjaték soran egy viktorianus hazban nyomozhatott a jatékos az elveszett kincseket
keresve. A Mistery House nem igazan érdekfeszitd alkotas, de el6szdr adott vizualis élményt egy
kalandhoz. Természetesen ezt szdmos mas online kijutds jaték kovette. Az elsd, a mifajban
forradalminak szamité, Szilicium volgyben kialakitott szabadulészoba Poirot térténeteibdl meritett
ihletet.[2]

Jelenleg a Tavol-Keleten a legnépszeriibb. Magyarorszagon 2011 6ta van jelen.
Hazai jé gyakorlatok
e 2016 — ban az ELTE T@T Labor a hallgaték bevonasaval hozott létre Escape Room — t,
melyben a mesterséges intelligencia fogsagabdl kell szabadulni. [3]

e 2017 — ben a budapesti Karinthy Frigyes Gimnazium alakitott ki diakjai szamara
szabadulészobat az Arany — emlékévhez kapcsoloddan. [10]

e 2018 — ban BGSZC Szasz Ferenc Kereskedelmi Szakgimnaziuma és Szakkdzépiskolajaban
ESCAPE ROOM TO GO cimmel szuletett egy kijutés jaték. [11]

e 2018 — ban a Szlovak Tanitasi Nyelvii Ovoda, Altalanos Iskola, Gimnazium és kollégium a
kodolasi technikak megismerését dolgozta fel kijutos jaték formajaban. [9]

e 2019 -ben a DTH keretein bellil szamos iskola alakitott ki szabaduldészobat. A teljesség igénye
nélkiil sorolok néhanyat: miskolci Herman Otté Altalanos és Alapfoki Mivészeti Iskola, Ajkai
Brody Imre Gimnazium, Budapesti Miiszaki Szakképzési Centrum Petrik Lajos Két tanitasi
Nyelvi Vegyipari, Kérnyezetvédelmi és Informatikai Szakgimnaziuma.

Milyen szempontok hatarozzak meg az éiményt?[4]

1. Palya — ez az alkoto felel6ssége
Legyen hangulatos, valtozatos feladatokkal tlizdelt, s megfelel nehézségi szintd.
2. Szoba felépitése

Lehet linearis, vagy nem linearis. Ez utdbbinal a résztvevok tetszbleges uton
elindulhatnak, akar egyszerre tobb iranyban is. Itt nagyobb szabadsagot biztositunk
a jatékosoknak.

3. Gordulékenység

A fennakadasok elkerilése érdekében figyeljik a haladast, ill. sziikség esetén
adjunk segitséget.

4. Csapat

Erdemes Ugy 6sszeallitani, hogy valamelyest masképp gondolkoddk legyenek egy
csapatban. Nem art, ha van egy ,sasszem”, van aki jartas a szamolasban, ill. van,
aki jatékos kedvda.

5. Készségek
Olyan kompetenciak eldajatitasat teszi lehetévé a jaték, melyek nem, vagy alig
jonnek el6 a hagyomanyos érakon.

Szabadulészoba a szlovak iskolaban
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Az elbkészlletek mar augusztus végén megkezdédtek. Gydjtéttem a dobozokat, lakatokat, kerestem
a torténetet, melyre épithetem a jatékot, s oktdberben a Kédolas Hetén minden felsés és gimnazista
kiprobalhatta magat. Természetesen az alsésok sem maradtak élmény nélkiil, 6k ,Epitsiik meg Lego
City-t” c. szabaduldszoba jaték résztvevdi lehettek.

A titkosirasi technikak megismerése volt a cél. Mivel linearis palyat épitettem ki, igy minden allomas
- lakatnyitas - valamely modszer alkalmazasardl szolt.

A kihelyezett informaciok segitették a tanuldkat az eligazodasban, ill. az informacié szerzésben.
Olvashattak a titkosirasrél, felelevenithették a jelszavak biztonsagardl tanultakat. A feladatsor
megoldasa soran tabletek segitették a csapatok munkajat, ill. egy jatékszabaly fektette le a
megengedett és a meg nem engedett mddszerek alkalmazasat.

Az allomasok

1.  QR-kddok rejtettek magukban egy rovid mese linkjét és az elsé doboz 5 betiikombinacios
lakat kodjat.

Gurnball
csodalatos vildga

Szamitdgép-he...
1. abra. mese illusztracio [5]

2.  Kodtablak, padlorobot (méhecske), UV toll, Robinson Cruso konyv is eldkeriiltek a doboz
bugyrabol. Vigenére rejtjel megfejtése vezetett el a kovetkezo lakat elrejtett kulcsahoz.
3. Kopogos titkosirast fejtettek meg a résztvevok a lakat kinyitasa utan. Az tivegcse

rejtekében 1évo kodok, képek juttattak a megfeleld mederbe a jatékost.

2. abra. hangfajl [6]
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4.  Morze karkotd és UV lampaval olvashato szoveg vezeti el a didkokat a kovetkezo kulcs

rejtekéhez.

3. abra. 3. doboz a 3 digites Iakf;utal

5. Egy ételrecept ¢és kaloriatablazat alapjan kell a kdvetkezd 3 digites lakat kodjat megfejteni.
Ehhez konyhai mérleg és miianyag poharak alltak rendelkezésre.

6. A begytyjtott Braille kartyakbol modunk van a jelszo, ill. a dobozban megbuvé konyvbdl a
felhasznalonév kitalalasara konyvkod segitségével, melyet koordinata rendszerben kell

megkeresni.

A megfejtett felhasznaldnévvel és jelszoval a jatékosok be tudnak lépni a szamitégépbe.

ratulujeme, podarilo sa

vam uniknut' z izby.

4. abra. képernyd a jaték végen
Osszefoglalas

A mai didkot mas viselkedési mechanizmusok iranyitanak. Ahhoz, hogy megfelel6 oktatasban
részesuljenek, meg kell talalni a hozzajuk vezet6 utat. Egy ilyen motivacios lehetéséget szerettem
volna felvillantani a szabadulds jaték alkalmazasaval.

E sikeres mddszertani fejlesztést bemutattam Balatonflizfén a Ill. Mobil eszk6z0k az oktatasban
konferencian[7], Debrecenben az Oktatas-Informatika-Pedagdégia konferencian[8], de megjelent rola
egy cikk a Modern Iskola [9] hasabjain és az ISZE Inspiraciéjaban[12] egyarant.

A moddszer adaptalhatéd barmely tantargy tananyagainak akar elsajatitasara, akar felelevenitésére,
de értékelési modszerként is el tudom képzelni, sé6t barmely korosztaly ismeretszerzési folyamataba
is beépithetd.
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