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Osszefoglaléds

Az 6vodai mesélés modszere létfontossagu kérdés a pedagogus
eszkoztaraban. Annak kivalasztasatél fiigg az adott mese Ilélekre
és szellemre tett hatasa, eredménye. A mesehallgaté az évodai
mesélés soran nagyrészt passziv befogadd, de vannak
eljiarasok, amelyek részesévé tudjak tenni a gyermeket az
elhangz6 mesének. Ezek kéziil egy az altalunk definialt
dramatikus interaktiv mesélés és torténetmondas modszere.
A modszer a dramapedagdgia technikait beemelve teszi
kbzvetlen élménnyé a mesét. A szakmai kiadvany, amelynek
poszter-bemutatdja segit megérteni az interaktiv mesék vilagat,
valamint az 6vodai mesélés fajtain keresztiil a dramatizalas és
dramatikus munka kilbnbségeit, egyben hangsulyozza az
emlitett modszer aktualitasat az Ovodaskord gyermekek
kbérében.

Az eredmények bemutatasa, és a szakmodszertani kiadvany
tartalmi szemléltetése egyben beavatasnak is tekintheté a
hallott széveg megértése Iétfontossdagu voltanak
megértéséhez az 6vodas kortu gyermekek esetében.

Abstract

The method of nursery school tale and story telling is a vital tool
in the hands of teachers. The choice of the method always has a
great influence on the mental and spiritual result of a tale. The
listener in most cases is a passive recipient but with the help of
certain processes we are capable of making the children active
participants of the story. One of these methods is the dramatic
interactive storytelling defined by us.

The method makes the tale a direct experience through drama
pedagogy techniques. This  professional publication
demonstrated through a poster presentation herewith, helps to
understand the special world of interactive tales, clarifies the
difference between dramatization and dramatic work and finally
underlines the topicality of this method within this age group of
children.

11 E-mail cim: feher.eva@pk.uni-neumann.hu

109



Fehér Eva

The presentation of the results and the contextual illustration of
this professional publication can be considered as an initiation
into the importance of listening comprehension skills of
kindergarten aged children.

1. Bevezetés

Jelenlegi cikk a Jaték az Oktatasban Konferencia poszter-prezentaciéo bemutatasa, a fejezetek
allitasai megfelelnek a szemléltetett poszter-fotdé szdvegdobozainak olvasasi sorrendjével. A
prezentacié egy olyan pedagégusoknak és gyermekekkel foglalkozé csoportvezetéknek szold
modszertani 6sszefoglalé kdnyv ismertetése, amely a jatékos mesélési mddszer nevébdl kiindulva
a Szerepjaték, mese-jaték cimet kapta. A kiadvany tulajdonképpen a modszertani célu kvalitativ és
kvantitativ kutatas pedagogiai hatterét summazza.

Az emlitett szakmoddszertani anyag az anyanyelv-pedagodgiaban uUjszeri mesélést, a
dramapedagdgiaban egy sajatos modon Osszeillesztett, komplex technikakat alkalmazo jatékfajtat
mutat be. A mesélési mdédszer neve: dramatikus interaktiv mesélés és torténetmondas.

A szerz6ket kdnyvirasra az egyetem anyanyelv-pedagégusa szorgalmazta, jelezve a téma iranti
igényt és az eljaras hivatkozhatésaganak hianyat. igy tértént, hogy a 3 éves kutatémunka utan egy
évvel 2019 marciusaban megjelent a fent emlitett moédszer pedagdgiai dsszefoglaldja. Részletes
kutatasi eredményeket dramapedagégus szakvizsgat igazold dolgozatok, doktori disszertacios
fejezetek és mas publikaciok kézdinek.

2. Témafelvezetés, fogalmi tisztazas

A poszter részletes bemutatasa elétt mindenképp szot kell ejteni két fogalomrol, amelyek mar
a cikk cimében is szerepelnek, és amelyek megkerilhetetlen kifejezései lesznek a késdbbi
fejezeteknek. A szerepjaték jelen esetben olyan mddszertani fogalom, amelynek hasznalata segit
pontositani az évodai anyanyelv-pedagdgiaban korabban tul tagan értelmezett terminus valtozatat.
A mese-jaték kifejezés az altalunk képviselt modszernek készdénhetéen ujonnan leirt és kimondott
kifejezésként kerllt be a dramapedagdgia és a szinhazi nevelés szakmai vilagaba.

A szerepjaték fogalmat az o6vodai anyanyelv-pedagdgia modszertana jelenleg kétféle
informaciokorben alkalmazza: 1. a jatékpedagogiaban eléforduld szocialis szerepek jatéka, 2. a
mesék eljatszdasa sordan a szerepl6k karakterének megjelenitése [2]. Mindkettére ugyanazt a
kifejezést hasznalja, és arnyalatnyi kiloénbséget sem tesz azok kozoétt. A felismerhetd ,kiilonbség”
csupan annyi, hogy a gyermek jatékanak kategorizalaskor két helyen is feltiinteti ugyanazt a betlsort
(szerepjaték), kavarodast idézve el a pedagégusjeldltek és pedagdgusok kdrében.

Pedig a kulonbség egyérteim(i. Az els6 esetben a gyermek koérnyezetében eléforduld
felndttek életformajat, szokasait, munkajat utanzo jatékrdl van szé (pl. anya 6z, apa Ujsagot olvas,
a dédi kotdget és sorozatot néz, a postas bacsi levelet hoz és biciklivel jar, a doktor néni a kdpenye
zsebébdl spatulat vesz el6, a fodrasz hajat szarit stb.). Ez a jaték a tarsadalmi beilleszkedéshez
szukséges szocialis szerepek tanulasi folyamatanak része [3-4]. A masodik esetben a mesék
szereplbinek jellegzetes karaktermegjelenitésérdl és a cselekmény lejatszasarol beszélink mesélo
jelenlétében vagy jelenléte nélkul. Ez a jatékforma a meseszerepldk bérébe bujast, a hangjukat és
mozgasukat utanzé szerephasznalatot jelenti. Jelenlegi cikk a masodik fogalmi korrél szol.

A mesével vald jaték nem ismeretlen a dramapedagogusok és az pedagdogusok korében.
Azonban ennek a cselekvéssornak, tevékenységformanak a neve egyetlen szakkényvben sem
olvashaté. Altalaban igy irjak korul: ,eljatsszuk a meseét”, ,jatsszuk le a mesét”, ,utazzunk a mesében
egy kis jatékkal” stb. Kifejezd és Osszefoglalé terminust - mese-jaték - nem lehetett a magyar
szakirodalomban talalni. A mesejaték szovaltozatot igen. Azonban kilénbség van a mesejaték és a
mese-jaték kozott.
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A mesejaték egy mese szinpadra alkalmazott irodalmi igénnyel megirt valtozata, amely
szinhazi megjelenitésre, kozonségre stb. szamit [5]. Ismerunk zenés mesejatékot, prozai mesejaték-
el6adast, interaktiv mesejatékot. Az elsé egy kisebb mesemusicalnek felel meg, a masodik a
dramatizalt (dialogizalt, szévegkdnyvezett) mese eljatszasat jelenti, a harmadik pedig a nézéket
valamilyen szinten bekapcsold és bevond gyermekeladast. Céljuk minden esetben a
megismételhetéség és a nézdk elbtti szerepjaték.

A mese-jaték azonban egy olyan nem produkcié orientalt mesélés, amelynek célja a
k6zo6s oromjaték, a mesehallgaték bevonasa a cselekménybe, az egyiitt mesélés, az egyiitt
éneklés, a k6zo6s mondokazas, és a szerephasznalat [6]. Ebben az esetben elsé a kdzvetlen
élményszerzés, vagyis a mesén keresztll térténd kulénbdzd jatékos tevékenysegek, dalok,
mondokak kdzdsségi jatéka. A meséld vagy meséldk szandéka ezen elemek adekvat beillesztésével
(interaktivizalassal - vagyis a mesehallgaté bevonasaval;, a mese életre keltéséval; a cselekmény
kozds eljatszasaval) valdsul meg.

Tehat a mese-jaték kifejezés inkabb pedagdgiai szandéku, a mesejaték pedig inkabb
(gyermek)szinhazi vonalat képvisel. A cikk a tovabbiakban a mese-jaték fogalomhoz kapcsolédo
tevékenységi korrdl szol.

Jelenlegi iras azt az ujszer( jatékos mesélési mdédszert mutatja be, amelynek neve 2018
januarjaban kerult bejelentésre a Szellemi Tulajdon Nemzeti Hivatalaban. A kdnyv, amelyet a
cikkhez tartozd poszter prezental, 0sszefoglalja a dramatikus interaktiv mesélés és torténetmondas
lényegi részeit. Kutatasi eredményekre tamaszkodva érinti és szemlélteti a mdédszer hallott széveg
megértésére tett hatasat. Az altalunk képviselt mesélési modszer oly médon alkalmazza a mese-
jaték soran a szerepjatékot, hogy nem szakitja meg a mesét, a mesemondé pedig sajat dontése
szerint narratorként vagy szerepbe bujva tolmacsolhatja a széveget.

3. A dramatikus interaktiv mesélés és torténetmondas modszere

A mddszer neve elsésorban az alkalmazott mesélési technikak maodjara utal. Ami kiemelendd,
hogy a mesélési eljarasok kozil a folyamatos és nem a megszakitasos mesélést részesiti elényben.
Vagyis a mesélé-jatékvezeté egy-egy dal, monddka, jol illeszkedd rovid vers, dramajaték vagy
gyermekjaték beillesztése soran nem szél ki a mesébél dvondként. A kiegészité elemeket a mese
részeként kezeli szévegi és cselekvési szinten is, és a MESE NEM ALL LE, a cselekmény nem
szakad meg egy pillanatra sem.

A) Dramatikus, mert...

a) A mesélé-jatékvezetd a mesét vagy realis mesét, torténetet eljatsza a hallgatékkal. Ehhez
kilénb6z6 dramatikus eszkdzoket hasznal (pl. szerepjaték, dialégusok, kellékek, tér
alakitas, helyszinek kialakitasa stb.).

b) Epitkezd cselekményt mutat be a mese hallgatéinak. A népmesét/miimesét elejétsl a
végeig lejatszak a résztvevok kozremiikodésével, kdvetve az eredeti mese fonalat. A
cselekményszoveés folyamatos, a meséld megallas nélkul helyzetben tartja a jelenlevéket.

c) Szerepbe is lépteti a jelenlevbket f6szerepléként, mellékszerepl6ként, helyszin- és
téralakitoként. A mese-jaték kdzben a szerepl6k allanddak is lehetnek, de cserélédhetnek
is. A szerepbe léptetés szerepfelajanlassal torténik, a jelentkezés 6nkéntes.

d) A mese-jaték menete (dramaturgiaja) pontosan megtervezett, amelybe a narratorként vagy
szerepbe |épett mesemondokeént iranyitd meséld lehetéségként a jatszok esetleges
reakcidjat is betervezi. A bemutatott mesének forgatokdnyve van, amely kompatibilis az
adott csoport jatékaval. Ez a dokumentum bdvithet6, szlkithet6 egészen addig, amig a
mese cselekményszala és a mese maga nem sérul. A forgatokdnyv helyszineket (képek)
és szituaciokat (jelenetek sora) tartalmaz az atlathatésag és a cselekményépitkezés miatt.
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e) Cselekvést segitd narraciot és dialdgusokat tartalmaz. A meséls-jatékvezetd az
eseményeket mesemondoként folyamatos beszéddel abrazolja és kelti életre. Ezek a
narraciok segitik a mese folyamatossagat. Az egyes szereplék beszélgetéseit
utanmondassal, illetve instrukcidokkal segiti. Ezek biztositjak, hogy a mesélé kézben tartsa
a mesét, mikdzben a szereplék akar spontan szdveget is mondhatnak jaték kdzben.

f) Kellékeket és stilizalt jelmezeket hasznal. Teszi mindezt az események kdvethetésége, a
mese tipikus vagy jellegzetes elemeinek megjelenitése érdekében. De miikddhetnek ezek
a targyak kiemelés, hangsulyozas ceéljabdl is, lehetnek a hétkbznapokban eléforduld
eszkdzok vagy jellegzetesen a mese kdzponti részei. Jelmezek nélkll is éppoly élvezetes
a mese-jaték, de a tapasztalatok azt mutatjdk, hogy a mesés hatas a latvanyelemek
hasznalataval jobban fokozhato.

Annak ellenére, hogy a moddszer altal a mesét eljatszak a résztvevok, nem nevezhetd a
mesebemutatas dramatizalasnak. A mesélé-jatékvezetd dramatikus munkat végez, mikdzben
mesél, és nem dramatizal. A dramatizalashoz nagyon kozel allé tevékenységet csinal, mondhatni
majdnem azt, de:

- itt nincs rendez6i szem, nincsenek a rendezd belsd vizidjat megvaldsitd, kiviulrél iranyitott

prébak,

- itt nem torténik probafolyamat a rogzités és az ismételhetéség érdekében,

- itt a résztvev6k nem bemutatandé eléadas jelleggel jatszanak a mesével, nézd sem érkezik

a produkcié megtekintéshez,

- itt a szerepldk spontan alakulnak, nem allanddak, és is cserél6dhetnek jaték kdzben,

- itt a mesemondé az iranyitd, a kérilményeket 6 igazitja az adott meséhez, és az adott

pillanathoz,

- itt nem szdvegkdnyvbél dolgoznak a szerepl6k, ahol fixen lefektetett jelenetek, végszavak

€s mozgasok vannak,

- itt a valtozas és valtoztatatas lehetésége allanddan fennall (akarcsak az improvizacidk

esetében),

- itt nincs allando jelmez, allando kellék, a valtoztatas lehetségét a mesél-jatekvezetd

ebben az esetében is fenntartja, megfelelve a kériilményeknek,

- itt a téralakitas spontan alakul, a helyszinek valtasaban csak a f6 cselekményszal a

vonalvezeto,

- itt nincs diszlet, mert a mesemondas folyamatossagaban nincs ideje a mesélé-

jatékvezetdnek a gyors valtasokat atrendezéssel lekdvetni (jelzés értékii vasznak, targyak

jelolhetik a jatszok szamara a helyszineket, amit a meséld a jaték aktiv részeként tud kezelni).

Mivel elég Osszetett és sokrétli a mesélési modszerrél beszéllink, elmondhatd, hogy az igy zajlo
mesebemutatast alig valasztja el néhany lépés a dramatizalastdl. Es valéban, az allandé csoporttal
dolgozé mesélb-jatékvezetd a tobbszori Ujramesélést egy id6 utan atfordithatja kozos
dramatizalasba (allanddsithatja a szerepl6ket, rogzités céljabdl Ujrajatszathatja a szituacidkat,
lassan kivonulhat meséléként a mesébdl és a szereplbi szOvegeinek részévé valva lassan kulsd
megfigyel6 lehet stb.). A tobb hét k6zds mesélésének korondja pedig lehet egy olyan mesejaték,
amelyet akar el is lehet adni, vagy el6adast lehet beldle késziteni.

Nevezhetjik a médszert a k6z0s dramatizalas és a dramatizalas ,el6szobajanak” is.

B) Interaktiv, mert...

a) A mese-jaték kulénbozd technikakkal (pl. szerepjatékkal) vonja be a mesehallgatdkat
a mesébe. Aktiv vagy passziv szerepl6ként jatszatja a résztvevoket. Aktiv szerepl6 az,
aki a mese valamely szerepét felvallalva nyilvanul meg. Passziv szerepl6 az, aki
konkrét karakterszerepet nem vallal, de a helyszineket, eseményeket segit
megjeleniteni.
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b)

d)

Megsziinik a jatszok és a mesemondd kozotti tavolsag, azok kdzvetlen kapcsolatba
kerllnek egymassal. A kontaktust nemcsak szavak segitségével alakitja ki a médszer,
hanem cselekvéssel is. A szinhaz nyelvén ugy is mondhatjuk, hogy megszinik a
negyedik fal, s6t a jatéktér a nézétérrel egyesil.

A beillesztett dramajatékok, éneklések, zenélések vagy effekthangok keltése célzottan
kerulnek bele a mesébe. A rovid versek vagy mondokak egyszeri vagy tobbszori
ismétlése (mondogatasa) szintén a bevonodast segitik. A beépitett elemek célja az
eélményszerzés, és a szemelyes tapasztalatszerzés. A kdzds jatékélmény, a kdzbdssegi
meseélmény minden hasonlé orientaciéju interaktiv tevékenységi forma elsédleges
szandéka.

A jatszo-mesehallgatd szava, véleménye, cselekvése szamit a mesében. A mesélé-
jatékvezetd figyelembe veszi a résztvevdk reakciojat, és ugy tartja mederben a mesét,
hogy le is reagalja az dtleteket, a dialdgusokba becsuszo spontan beszédet, az egyéni
vagy csoportos megmozdulasokat. Ezen kivll iranyitja a batortalan résztveviket és
instrualja a jaték menetét.

C) Mesélés, mert...

a) A moédszer els6sorban népmeséket és mimeséket vesz alapul. Olyanokat, amelyek

b)

évtizedek ota részei az 6vodai tematikaknak, és olyanokat is, amelyek ritkan vagy
egyaltalan nem fordultak korabban el az évodaban. Lényeges, hogy a mddszerre
olyan eszkdzként tekintlink, amely alkalmas az adott korosztaly szamara javasolt
mesék tartalmi mélyitésére, és alkalmas az egyszeri mesehallgatasi éiményszerzésre.

A modszer a gyermekirodalomban |étez6 mesei anyagokat hasznal. A
mesegyljtemények, valamint a klasszikus és a kortars gyermekirodalmi kétetek nagy
mennyiségben kinalnak szépirodalmi miveket. Fontos, hogy a mesevalasztasnal a
mesélé-jatékvezetd szocialis, tarsadalmi, kulturalis és anyanyelvi értéket is képviseljen
mesemondas kézben. Ezen kivil pedagdégiai és pszicholégiai szempontbdl Iényeges,
hogy a mesemotivumok és az atvaltozasi elemek jelen legyenek a k6z6s mesélés ezen
formajaban is;

c) A médszer térekszik arra, hogy a kivalasztott mesét elejétdl a végeéig lejatsza. Célja

ugyanis, a forrasként hasznalt mese megismertetése. Az O&vodai anyanyelv-
pedagdgiaban és a dramapedagogiaban a gyermekekkel valé k6zdos mesélés lehet
reproduktiv (ismételten létrehozd) és lehet produktiv (Ujonnan létrehozd). Az altalunk
képviselt médszer a mar megirt mesét veszi alapul, azt a prézai szovegre tamaszkodva
a dramaturgiai lehet6ségek keretei kozott épiti fel, és jatszatja el a résztvevokkel.
Lehetne mas befejezést kitalalva, mas prébatételekkel helyettesitve lejatszani a mesét.
Ez is tOkéletes modja a kdzos mesélésnek, de az mar a produktiv mesélés része,
vagyis a mese egy valtozatanak koz6s megalkotasa. Kivalo eljaras. Lehet ezt a
dramatikus interaktiv mese-jaték egyik valtozatanak is tekinteni. Erre a kdzeljovében
mi is figyelmet szeretnénk szentelni. Az alapmddszer célja azonban a reprodukcio, igy
jelenleg az altalunk képviselt moédszer definidlasanal ezt a mesélési modot
tolmacsoljuk.

D) Torténetmondas, mert...

a)

Olyan torténetek elmondasara is van mod a moddszer altal, amelyek nem a mese
mUfajahoz tartoznak. Ide sorolja a gyermekirodalom a redlis torténeteket, a mondakat,
az eredettorténeteket, a novelldkat. Ezeket jelenleg az 6vodai irodalmi nevelés
modszertana  Osszefoglalva o6vodai elbeszéléseknek nevezi. Ezek mas
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mfajtulajdonsagokkal rendelkeznek, mint a mesék. A cselekmény legtobbszoér nem
mesés kornyezetben, hanem a gyermeket is korilvevd redlis vilagban zajlik.
Torténetek, amelyek a gyermekekrdl és a hozzajuk kapcsolddé mindennapi
eseményekrél, dolgok keletkezésérdl stb. szélnak. Ezek jorészt szerzdvel rendelkezd
mivek, de akad koztik ismeretlen forrasu szdveg is.

b) A mddszer alkalmas olyan esemeények, torténelmi pillanatok megjelenitésére és
bemutatasara is, amelyek nem rendelkeznek prozai széveggel. Mivel ezekhez az
eseményekhez human ismeret tartozik, valamint jél kévetheté cselekménysoruk van,
megjelenitésik kézenfekvé lehet. A meséld-jatékvezetd feladata az, hogy a
torténelembdl, hagyomanybdl, adott eseménybdl szarmazd ismeretet minél
pontosabban hasznalja, ahhoz érthet6 és atlathatd cselekménysort készitsen. Ezutan
a dramaturgiai mozzanatok (jelenetek, képek) k6zé olyan 6sszekdtd narratori szoveg
irdsa szlkséges, amely végll egy kerek térténetet ad.

A dramatikus interaktiv mesélés és térténetmondas fogalmi magyarazata a fent emlitetteken
kivil sokkal részletesebben is elemezhetd. Jelen cikkben azon Iényegi kiemelések és felsorolasok
olvashatéak, amelyek leginkabb egyértelmisitik a modszer jellemzdjét.

3.1. A médszert 6sszefoglaldé szakirodalom bemutatasa

A mddszert dsszefoglald Szerepjaték, mese-jaték cim(i kiadvany tartalmi fejezetei harom nagy
témakorre tagolhatoéak.

Az elsd blokk az évodai anyanyelvi nevelésen belll az irodalmi nevelésben hasznalt mesélési
technikakat veszi szamba, figyelembe véve az elmult 40 év médszertanat. Itt olvashatdé a mara mar
frissitésre érett mesélési technikak kategorizalasanak ujragondolasa is.

A masodik tartalmi egység harom fejezetet dlel fel. Ebben kerll bemutatasra a dramatikus
interaktiv mesélés mikodési és hatékonysagi szempontbdl. Utébbi a gyermekekre tett intellektualis
és pszichés fejlesztés lehetéségét és eredményességét taglalja. Ezen egység részét képezi az a
metodikai és terminolégiai 6sszevetés is, amely részben az anyanyelv-pedagodgiaban, részben a
dramapedagdgiaban pozicionalja az altalunk képviselt mesélési modszert. Itt kerul kifejtésre az is,
hogy milyen kiegészité elemekkel lehet a mesélést a szerepjatékon kivil mozgalmasabba,
interaktivabba tenni (dalok, mondékak, versek, hangeffektek, dramajatékok beemelése).

A harmadik tartalmi blokk a dramapedagdégiaban jartas 6vénéknek és pedagoégusoknak szdl. Itt
a dramatikus tevékenységek rendszerét vizsgalva deril fény az ovodasok korében s
megvalosithaté dramatechnikakra, munkamoddokra, jatékformakra. Itt valik egyértelm(ivé az is, hogy
miért nem minésul dramatizalasnak a dramapedagogian belll a dramatikus interaktiv mesélés és
torténetmondas, és miért mondhaté inkabb, hogy ez dramatikus munka.

Az irodalomjegyzékben talalhato W jel segitségul szolgal a dramapedagogiat megismerni vagyo
pedagdégusoknak. Ezek a dramapedagogiai alapjait és terlleteit bemutaté vagy alkalmazo
szakirodalmak.

A mellékletek a kdnyv fejezeteit gyakorlati szempontbdl tamogatjak meg. A Csillagszemi juhasz
ciml mese két forgatokonyve két kulénb6zé megkozelitési dramatikus interaktiv mesélést mutat
be. Az egyik a moddszer alapjait alkalmazé mese-jaték, a masik egy dramas technikakkal
megfliszerezett mesélést mutat be.

A konyv utolso lapjain a 3-7 éves korosztalyt érintd6 dramapedagogiai szakkonyvek sorakoznak
fel, amelyek mellé szerz6i és kiaddi ajanlasok tartoznak. Modszertani kiadvany lévén ezek a
tarskonyvek sokat tudnak segiteni a dramapedagdgia modszereit hasznalni vagyo
pedagogusoknak.
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3.2. A jatékos mesélési médszer, amely 4D-s moziként miikodik

Mivel a mesélés ezzel a modszerrel jatékossa és interaktivva valik, elmondhatd, hogy a mese ott
szuletik meg a gyermekek szeme el6tt. Akkor is, ha ismert mesérél beszéllnk, és akkor is, ha Uj
mesérdl van szd. Az évodai anyanyelv médszertana jelentés kildnbséget tesz a ketté kdzott, a
dramapedagdgia nem. Esetlinkben az ismert és az ismeretlen mese bemutatasnak modja kozott
nincs kuldnbség. Mivel a gyermek nemcsak hallja a mesét, hanem latja is maga el6tt, az informaciok
tobb érzékszerven keresztll jutnak el a beszédkdzpontba, igy a megismerési és a megértési
folyamat stabilabb lesz.

A méddszer sajatossaga, hogy térben is engedi latni a mesét, illetve a jatékok, és az egyéb
cselekedtetés altal mozgasra készteti a gyermeket. Ha ugy dont, hogy passziv szerepléként jorészt
kivilrél nézi a mesét, akkor 6 egy 3D-s mozit lat maga kérll. Ha ugy dont, hogy aktiv szerepléként
része is szeretne lenni a mese-jatéknak, akkor é egy 4D-s moziélmény részese lesz.

A mai gyermek szamara a passziv, befogadoi szerep kevés a hatékony megismeréshez és
a tanulasi folyamathoz. A mindennapokban informacio halmaz és ingergazdag kornyezet veszi kordl
a kicsiket. A pedagogusnak ezekkel a kdrnyezeti elemekkel kell felvennie a versenyt. A pedagdgus
szamara ez a mesélési médszer Ujabb jarhato Ut lehet a gyermekekhez. A gyermekek szamara ez
a mesélési modszer élményt ad, valamint ismeretszerzést, tapasztalatszerzést, tanulasi lehetéséget
teremt.

4. A dramatikus interaktiv mese-jaték pozicidja a pedagoégiaban
4.1. Helye az 6vodai anyanyelvi nevelésben

Az 6vodai anyanyelvi nevelésen belll talalkozunk az irodalmi neveléssel, amelyet az ONOAP
Verselés, mesélés [7] tevékenységtertlet névvel cimkéz fel.

A dramatikus interaktiv mesélés és torténetmondas az irodalmi nevelés része. Azon belll is a
reproduktiv mesélési technikak egyike [8]. A mesebemutatas torténhet [9]: 1. szemléltetés nélkiil (ez
a klasszikusan ismert mesemondas), 2. szemléltetéssel (eszkdzok segitségével, amelyek vizualis
és akusztikus élményt adnak, segitik a tartalmi megértést), 3. Jatékos meséléssel [10] (ide tartozik
minden interaktiv mesélési méd, a dramatikus jaték és a dramatizalas).

A harmadik mesebemutatasi csoportot az évodai anyanyelvi nevelés modszertananak
frissitéseként neveztiik el Jatékos mesélésnek, mert az évek alatt valtozott annyit a mesével térténé
munka az évodaban, hogy érdemesnek tartottuk ujragondolni a korabbi szakmdédszertanok ezen
részét. Korabban a dramatizalas a szemléltetéssel torténdé mesélés egyik technikaja volt. Akarcsak
a babozas. A dramapedagogia 6vodai megjelenésével azonban sokrétiivé valt a mesék bemutatasa,
és jelenléte ma mar nem csak a dramatizalasban nyilvanul meg.

A mesélés az ovodaban torténhet egy konkrét mese megismertetésével, és torténhet a
gyermekekkel torténé kdzos meséléssel. Ezt a két iranyt az 6vodai anyanyelvi nevelés reproduktiv
és produktiv eljarasoknak nevezi (errél a korabbi fejezetben mar volt sz6). Az elsé esetben az eredeti
meseforrast kdvetve torténik a mese bemutatasa és megismertetése. A masodik esetben a
gyermekirodalombdl ismert mese egy kiindulé pontnak szamit, cél a gyermekekkel kdzdsen torténd
kreativ tovabbgondolas. Ezen kivul a meseelemek ismertének birtokaban sajat mesék szovésére is
lehetbséget ad. Az altalunk képviselt médszert az elsd, vagyis a reproduktiv meseéléshez soroljuk.
Célja egy mese megismertetése és az azzal vald kdzos jaték.

Az 6vodaban az elmult években képességfejlesztési céllal beépilt a megszakitasos mesélés
[11]. llyenkor a meséldé megallitva a mese fonalat szOmagyarazat vagy véleménykérés, esetleg
joslas miatt kiszol a meseébdl, és rovid beszélgetést vagy eéneklést, jatékot stb. kezdeményez, majd
visszalépve a meseébe pl. ,...de hogy szavam ne felejtsem...” mondatinditassal folytatja a mesét. A
dramatikus interaktiv mesélés és torténetmondas a folyamatos meseszal szdvést és a kiszélas
mentes mesélést képviseli, figyelmet forditva a gyermeki figyelem jellemzdire, és kihasznélva a
meseélmény és a katarzis fokozhatdsagat.
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4.2. Helye a dramapedagoégiaban

A dramapedagogia magyarorszagi megjelenése 6ta kdzel 50 év telt el. Az oktatasi folyamaton
kivil esé szinjatszas utdn az iskolaba dramajatékok formajaban beszivargd dramapedagogia
fokozatosan épllt be az 6vodai nevelésbe. Van, aki moédszerként [12], és van, aki 6nallé
mivészetpedagogiai agként [13] tekint ra. Ami biztos, hogy a pedagdgusok szemléletét gydkeresen
valtoztatta meg. De nem csak a pedagogusokét. Modszerkét vagy eljaraskét mas nevelési és
értékkozvetitési szaktertleten ma is szivesen teszik magukéva a kollégak a dramapedagdgiat.

Az 1970-es évek eleje 6ta sokat valtozott, rétegz6dott, kategorizalddott a dramatechnikak
rendszere. Az egyes eljarasok kozott kisebb, nagyobb kilonbségek jelentek meg. A
dramapedagdgiai fogalmak ujradefinialasa kdzel 5-8 éve intenziven zajlik hazankban. Ezért indokolt
az Ovodaban is megjelend, dramapedagédgiai gyokerekkel rendelkez6 fogalmak tartalmi
valtozasanak elfogadasa!l

A dramatikus interaktiv mesélés és torténetmondas a dramapedagdgiaban a ,mintha
birodalman” belll helyezkedik el [14]. A mese kapcsan, egy valosagon tuli jatékkdzegbe lépnek a
jatszék, ahol szerepekkel, helyszinekkel, mesés eszkdzokkel dolgoznak.

A dramatizalashoz kozeli szinten van szerkesztettsége és dramaturgiaja miatt, illetve
tartalmazza a néz6 elé nem kerll6 kdzds dramatizalas elemeit is. Dramatikus munka zajlik a
mesével, tovabba a beillesztésre kerll6 jatékos, dalos, szbveges elemekkel, valamint a mesélé
jelenlétének hasznalataval.

A dramatikus tevékenységek (Gavin Bolton-féle csoportositasi elv) soraban leginkabb a ,C”
kategédria (Szinhaz) elemeit hordozza a benne zajlé6 improvizacié miatt, a szerepjaték miatt, a
katarzis megélése és a szinhazi elemek hasznalata miatt [15]. Es egészen kozel keriil az F”
kategériahoz, a TIE-hoz is a jatsz6-néz6 (esetiinkben jatsz6-mesehallgatd) és a résztvevok
szinhazanak jellegzetességei miatt [16]. Ugyanebbdl a kategériabdl merit jellemzdt az interaktiv
szinhazi vonasok miatt.

A dramapedagogiaban dolgoznak a jatékvezetdk adott széveggel, illetve nem szdvegezett
jatékos tevékenységekkel. Az altalunk képviselt modszer szdveggel dolgozik, prézai szdveggel,
amelyhez dramaturgiai feladatok kapcsolddnak, hogy képek, jelenetek szerint a narracidkba
dialégusok kertiljenek.

A mesébe illesztett dramajatékok idomulnak a mesei kérilményekhez, igy a dramatikus
interaktiv mese-jaték alkalmazott dramajatékokat [17] hasznal a mesélés és térténetmondas soran.

5. A médszer kutatasi hatterének bemutatasa, eredmények értékelése

5.1. A kutatas bemutatasa

A kutatds az o6vodas koru gyermekek korében keresett valaszt arra, hogy a dramatikus
eszkozokkel torténd fejleszté munka hatast gyakorol-e a hallas utani szévegértésre a dramatikus
interaktiv mesélés altal. A mérési minta az 5 évnél nem fiatalabb, de 7 évesnél nem id6sebb
korosztalyba tartozé, nagycsoportos évodas gyermekeket vizsgalta (5<x<7).

Jelenlegi cikk a teljes kutatas egy részeredményére fokuszalva a megfigyelt csoport
Osszteljesitményét veszi alapul els6 mérés és utomérés eredményei alapjan. Ezért az eredeti
kutatas 3 kutatasi kérdése kozul most 2, a 3 hipotézis kdzll most 1 bemutatasara keril sor.

5.1.1. kutatasi cél

A kutatas célja az volt, hogy a médszer hasznaléiként valaszt kapjunk az interaktiv
mesélés soran alkalmazott dramatikus munkaval kapcsolatban. Szerettiik volna tudni, hogy
vajon ezek alkalmazasa pozitivan befolyasolja-e az iskolaérettség szakaszaba lép6 6vodas
koru gyermekek hallas utani szovegértését. A kapcsol6dd kutatasi kérdések és hipotézisek a
maodszer hatékonysaganak mértékét és a szovegértéshez kapcsolddd ok-okozati 6sszefliggéseket
vizsgaltak. Ezek részletes kifejtésére a cikk jellege miatt nem kerdl sor.
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A dramatikus modszer beszédértésre tett hatasat korabban sem az anyanyelv-pedagogiaban
sem a dramapedagogian belil nem mérték és nem vizsgaltak. Kutatoi szandék volt, hogy egy
komplex pedagogiai mddszer nyelvészeti szempontok szerint megvizsgalva keruljéon gorcsé ala.

5.1.2. kutatasi kérdések és hipotézisek

KERDES1: Alkalmas-e az interaktiv mesélések koziil a dramatikus elemeket alkalmazé médszer
az 5<x<7 éves, beiskolazasi szakaszba lépett gyermekek hallas utani szévegértésének
fejlesztésére?

KERDES?2: Szdvegértés fejlédés szempontjabdl milyen az adott kisérleti csoport alanyainak
kUlén-kulon, illetve csoport szinten a fejlédési mutatdja 12 hetes mérésismétlés utan?

HIPOTEZIS: Van szignifikans kiildnbség a 5<x<7 korosztaly, beiskolazasi szakaszba lépett
gyermekek hallas utani szévegértésének folyamatmérési eredményei kozott
(12 hét utan).

5.1.3. a kutatas koériilményei

A 6-7 éves korosztalyt érint6 hallott széveg értésének vizsgalatara a 2016-2017-es oktatasi
évben kerllt sor, egy megyei jogu varos magyar nyelvii évodajaban. Az 6voda a varos legnépesebb
lakotelepi varosrész egyik intézménye, sajat arculattal és egyedi helyi programmal. A kutatasnak
helyet adé intézmény helyi pedagdégiai programja (PP) az altalanos pedagdégiai szempontok, az
Ovodai Nevelés Orszagos Alapprogram (ONAP) oktatasi-nevelési teriiletei mellett sajat
mivészetpedagodgiai szemléletet is képvisel. Kiemelten fejlesztendd terllet az el6adoi képesség
(mesélés, verselés, babozas, dramatizalas), a zenei képesség (hallas, ritmus, éneklés), a
mozgasképesség (gyorsasag, Ugyesség, hajlékonysag, ritmusképesség), az improvizacios
képesség (szOveg, ritmus, dallam, mozgas), a vizualis képesség (térben: épités, barkacsolas,
mintazas, konstrualas; sikban: rajzolas, egyéb vizualis technikak pl. diszités) és a logikai képesség
(6sszefiiggések felismerése, problémamegoldas, szamfogalom). Pedagégiai programjanak
modszere a Mese-projekt. A mese varazslatossagabdl kiindulva az 6vodai program érzelmi és
esztétikai nevelési vonalat képvisel.

Az 6vonbk és a vezetd kozvetett résztvevdi voltak a kutatasi folyamatnak, de jelenlétik
nélkulézhetetlen volt annak menetében. Tajékoztatast kaptak a vizsgalt gyermekek
képességallapotardl, segitve ezzel pedagdgiai munkajukat.

A vizsgalat helyszine egy csoportszobaktdl fliggetlen teremben, délelétt zajlott. Az elsd
vizsgalati alkalom O0sszesen 75 percet vett igénybe (mesélés 35 perc +mérések 40 perc). A 12
alkalombdl allé6 mesélési alkalmak szintén a csoportszobaktol fliggetlen teremben zajlottak, mindig
délel6tti idépontban. Az utdmérés az elsd vizsgalati korulményhez hasonldan, laborkérilmeények
kozott tortént.

5.1.4. a kutatas modszerei

Mintavétel-kivalasztas

A kutatasi célok, a kutatasi kérdések és a hipotézisek fényében tortént az adott dvodai
k6zegbdbl a minta kivalasztasa. Az intézmény 6 csoportjaba 6sszesen 167 gyermek iratkozott be a
2016-2017-es oktatasi évben. A mintavétel-kivalasztas két Iépésben tortént.

Els6 lépésként a témat érintd korosztaly kivalasztasara kerult sor, vagyis a teljes ovodai
létszambaol csak azon gyermekek listaja készult el, akik mar betoltotték az 5 éves kort, de még nem
voltak 7 évesek. A kutatéi minta valdszinidsithetd szama ekkor N=62 volt. Masodik l1épésként a
létszam sziikitése a kotelezd kutatasi etikai feltételek miatt tortént: a kutatdsban azon gyermekek
valtak érintetté, akik szul6 altal alairt beleegyez6 nyilatkozattal rendelkeztek. A minta elemszama
ekkor N=45-re csdkkent.
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A kutatasi kérdés megvalaszolasa érdekében, valamint a hipotézis igazolasa vagy cafolasa
érdekében a vizsgalati minta mennyiségét csokkenteni kellett. A megfigyelések és a kikérdez6 teszt
kivitelezhetetlen lett volna 45 f6s létszam mellett. A szlikitéshez a véletlenszer(i kivalasztas
csoportositasi elvét hasznaltuk. A01-A45-ig felirt szamkartyakat harom csoportra osztottuk szét
spontdn szamkartya kihuzasos rendszerrel. Az igy keletkezett harom gyermekcsoportot 1-3-ig
szammal neveztik el. A harom szamot tovabbi kartyakra irtuk. Azok kdzll egyet kihdizva valasztottuk
ki a vizsgalati csoportot. Ez a 3. szamu kutatasi csoport volt.

A kutatas és a vizsgalat menete

Az elsé vizsgalati szakaszban kerult sor a dramatikus interaktiv mesemondasra. A kisérleti
csoporthoz tartoz6 gyermekek ekkor talalkoztak el6szér a mesével. Ugyanebbe a vizsgalati
szakaszba kerllt a mesét kovetd szdvegértés mindségét ellenérzd kikérdezb teszt elvégzése
(felkészitett vizsgald személyek segitségével).

A kutatas masodik szakasza a kisérleti csoport szamara a tematikusan 6sszeallitott, 12
alkalombdl allo folyamatmunka volt. Az 6vodai korosztalyt érintd irodalmi nevelésben ismeretlennek
szamitd mesék bemutatasahoz dramatikus munkaformakat, dalokat, monddkakat, az ismert mesék
esetében a gyermekek altal ismert dramamaodszereket emeltiink be.

A harmadik vizsgalati szakasz a kontroll mérések idészakat jelentette, mely a kutatasi
id6észak végére esett. Ennek érdekében a szbvegértés minbségi fejlédését ellenérz6 mérési
mesefoglalkozas meséje, a mesélési moédszer alkalmazasa, valamint a kikérdez6 teszt hasznalata
és annak levezetése az elsé vizsgalati szakasznak megfelel6en zajlott. A csoportos és az egyéni
elemzés és a csoportatlagok ésszevetése is ebben a szakaszban a tortént.

Elemzeés, kiértékelés modszerei

A kisérleti csoportok felvett adatait a strukturalt tablazatok szemléltetik, az elé-és utétesztek
eredményeit kilonbdz6 adatcsoportositasokkal, vizsgalati elv szerint mutatjuk be. A kontroll csoport
nélkili felidézett kisérlethez a leird statisztika volt legmegfelelébb elemzési mod [18]. Ebben a
cikkben a vizsgalati eredmények részletes bemutatasara nem kerll sor, csak a tablazatok
értelmezésére és a csoportatlagokat érintd 6sszegzésre.

Az vizsgalt személyek analitikus elemzését Osszehasonlitdé tablazatok szemléltetik, a
masodik szempontot csoportositott oszlopdiagram.

A kutatasi kérdésekre sziiletett kutatéi valaszok, valamint a hipotézisigazolasok dsszefonva
talalhatéak meg A kutatdas eredményeinek bemutatasa ciml fejezetben. A kutatas
eredményességének megallapitasahoz egy utoteszt figyelembevételére van sziikség, esetlinkben
ez: a hallott szoveg értésének mérési eredményei voltak.

5.2. A kutatasi eredmények bemutatasa

Az eredmények kozll a hallott szoveg értését ellen6rzé kikérdez6 teszt értékeit kozli a
kovetkez6 fejezet. Tobb gyermekcsoportban, tobbféle képességallapot felmérés és allapotvizsgalat
zajlott. A dramatikus interaktiv mese-jaték modszerének kodzponti kérdése volt a hallas utani
szovegértés fejleszthetésége jatékkal és mesével. Eredményeinket a kovetkez6 két tablazat és
diagram bemutatasaval és elemzésével kivanjuk szemléltetni. Jelenlegi poszter prezentacié
kutatasi hattéranyaganak bemutatasa elsésorban a csoport szintli eredményekre kivanja
felhivni a figyelmet. A vizsgalt személyek eredményeinek egyénenkénti elemzése és azok
kiértékelése ebben a cikkben nem fogalmazddott meg célként.

A 3 kutatasi csoport hallott szoveg értésének elsé mérésére 2016 oktoberében kerult sor. A
mérés laboratoriumi koérulményeit zavar6 tényezd nem befolyasolta. Az ismeretlen mese
bemutatasa dramatikus interaktiv meséléssel tortént. A mesélés utan 5 vizsgalo személy egyszerre
végezte a meérést. Egy gyermek 15-17 percet toltott a vizsgalatban, igy a csoportnak maximum 20-
40 perc kodzoétti idsintervallumot kellett a vizsgalat soran varni. Ok a varakozasi idét a meséls-
jatékvezetbvel toltottek, szigoruan labori korilmények kdzott, ahol a hallott mesérdl és a kapcsolodo
jatékokrol nem esett szo.
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Az 1. tablazatban a KOD a kikérdezé teszt valaszadoit mutatia. A K1-K17 jelzés a teszt
KERDESeinek sorszamat mutatja. A sztenderdizalt kérdések valaszait 1-5-6s skalan értékelték a
vizsgalo személyek. Ezek egyénenkénti pontértékét mutatja soronként a tablazat. Minden vizsgalt
gyermekhez tartozik egy 6sszesitett pontértek, amelyet szazalékos értékre atforditva is megadtunk.
A teszt 6sszpontszama 85 p. volt, vagyis 85 p.=100%.

1. tablazat: a 3. szamu kutatasi csoport
hallas utani szévegértés kikérdezd teszt eredményei — oktober

KOD | K1|k2|K3|Ka|Ks|Ke|K7|K8|K9|Ki0|K11|K12|K13|K14|K15|K16|K17 ';‘r’tr:k ?nZZ
A0S s| 1| s| a| a| a| s| a] s| 3| 3| s| s| a| 3] 3| 3 66| 78%
A07 o] 5| a] 3] 3] 3] a] 3] 4] s| al 1] s] s 1] 3] 3 56|  66%
A15 4| s| a] a] 3| 3| 3| s| 2] 1| 3] a| 2| 3] s3] 3] 1 53] 62%
A16 3| 1| a| 3] 3| 5| 1] 3] 3] 2] of 3| 5| 3] 3] 3] 3 28| 56%
A24 s| 3| 3| a| a| o 3| & 2| 1| 3| & s| o] 3] 3| 3 50| 59%
A28 a| 1| a| 3| s| a| 3| s| a| a| a| s| 2| a] 3] 3| 3 61| 72%
A29 2| s| a| a| a| s| s| s| s| 2| 3] s| 1| a] 1] 1| 1 59|  69%
A33 4] o] 1] o] 3] of of o 3| o 3] 2 1| 3] 1] 1] 1 23] 27%
A34 o| o a| a| 3] 3| o 2| o 1| a| 1| 1| a] 1| 1] 1 30|  35%
A35 2| a| a| a] 3| 3| 3| & 3| 3| 2| a| 2| a] 3] 3| 3 56|  66%
A36 s| a| s| a| 3| a| s| s| 2| 2| o s[ 2| a| 3] 3| 1 57| 67%
A37 3| a| a| a| 2| s| 3| 1] a| o o a| 1| 1] 3] 3| 3 45| 53%
A41 3| s| a| a| 3| 1| o 3] 2| a| 3| of & s| 3] 1| 1 46| 54%
A42 4| a| s| a| a| a| s| s| a| s| a| a| 3| a] 3] 3| 3 68| 80%
A44 5| 4| s| =] 5| 5] s| 5[ 5] s| s[ s 8] 5] 3] 3] 3 76|  89%
osszérték 794| 934%

A tablazat dsszesitett pontértéke (794 p.) mutatja a csoport telies pontszamat, amelyet
summazott %-os értékben is feltintettink. A mérési eredmények mutatjak, hogy adott
gyermekcsoport 2016. oktéberi pontértékl atlaga 52,93 p., amely 62,26%-0s értéknek felel meg.

Utdbmérésre ugyanezzel a teszttel, ugyanazokkal a vizsgald személyekkel, ugyanazon
kikérdezési sorrenddel, és ugyanazzal a mesélével és mesével 2017 aprilisdaban keralt sor. A
mérésismétléssel célunk a csoporttagok egyéni fejlédésének (Onfejlédés) ellenérzése, valamint a
csoportszint( teljesitmény mérése volt. A vizsgalatok koztes idejében a 15 f6bél allé csoport hetente
egy alkalommal, tréning jelleggel dramatikus interaktiv mesélési technikaval jatszott el meséket. A
12 alkalombdl all6 mese-jaték soran ismert és ismeretlen mesék bemutatasara is sor kerdlt, illetve
minden mesélés utan egy-egy szovegértést ellenérzé, tartalomtudatosito, jatékos kérdés-valasz
feladat zajlott.

A 2. tablazatban a korabbihoz hasonlé rendszer szerint torténik az eredmények
szemléltetése. Az egyénenkénti eredmények elemzésétdl eltekintink, mert a poszter prezentacio
jellege és a cikk kutatasbemutatasi célja a csoport szintl teljesitmény kiemelése volt.
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2. tablazat: a 3. szamu kutatasi csoport
hallas utani szévegértés kikérdezd teszt eredményei - aprilis

KOD | K1|K2|Kk3|Kka|ks|Ke|Kk7|Ks|ko|kio|K11|k12|K13|K14|K15|K16|K17| PONE | %-0S
érték | érték

A0S s| s| s| s| 5| a| s| s| a| 2| s| a| s| a| s| 3| 3 74|  87%
AO7 s| s| s| s| 5| s| s| s| s| a4 s| 3| s| a| 3| 3| 3 75| 88%
A15 4| 3| 2| a| 3| a| 2| s| a| s| 2| s| 3| a| 3| 1] 3 57|  67%
A16 s| 4| s| 3| 3] s| 2 3] 3| 3] 1| 3| s| a] 3| 3] 3 58|  68%
A24 2| s| s| a| s| 3| 4| s| a| a| 2| 2| s| a| 1| 3] 3 61| 72%
A28 s| s| s| s| 5| s| s| s| s| a4 s| 3| s| a| 3| 3] s 77| 91%
A29 s| s| s| s| 5| s| s| s| s| a4 s| s| 2 s| 3| 3| 3 75| 88%
A33 s| 4| a| a| a| a| a| 2| a| 3| s| 1| 1| a| 1| 1] 1 52|  61%
A34 a|l a| 3| a| 3| 3| 1| 3| 2| 2| a| 3] 3| a| 3] 1] 1 48| 56%
A35 s| s| s| s| 3| s| s| s| 3| s| 2| 3| s| 3] s| s| 3 72|  85%
A36 s| s| s| 3| 2| 3| 1| 3| 4| 1| 1| 4| 1| 3| 3| 3] 3 50| 59%
A37 s| s| s| s| 1| 3| 4| s| 3| 2| 2| 2| 2| 2| 3| 3| 3 55  65%
A41 4| s| 7| 3| 1| 1| 5] a| 5| 3| i| 2] s] s| i 1] 3 50| 59%
A42 s| s| s| s| s| s| s| s| 4| s| s| s| a| s| s| 3] 3 79| 93%
A44 s| s| s| s| s| s| s| s| 4| s| 1] s| s| s| s| s| s 80| 94%
Bsszérték 963 | 1133%
4tlag 64,2 | 75,53%

A tablazat dsszesitett pontértéke (963 p.) mutatja a csoport telies pontszamat, amelyet
summazott %-os értékben szintén feltintettink. A mérési eredmények mutatjak, hogy ugyanazon
gyermekcsoport 2017. aprilisi pontérték(i atlaga 64.2 p., amely 75,53%-0s értéknek felel meg.

A két tablazat csoport szintli 6sszesitett pontértékeinek (794 p. és 963 p.) és az dsszesitett
szazalékos értékeinek (934% és 1133%) kulonbségei egyértelmlien mutatjdk az adott
gyermekcsoport pozitiv iranyu allapotvaltozasat (masodik kutatasi kérdés). A fejlédés
egyenletességére jelen kutatasi prezentacio nem tér ki.

A két vizsgalati esemény kozott 12 aktiv nevelési hét és 3 oktatasi sziineti hét telet el. A 4
honapos fejlesztd tréning hatasa szamszer(sitett formaban is megmutatkozik:

- csoportatlag pontértéke elsé mérés utan 52,93 p. masodik mérés utan 64,2 p.
a kulénbség 11,27 p.

- csoportatlag % értéke elsé mérés utan 62,26% masodik mérés utan 75,53%
a kulénbség 13,27%

Szeretnénk a figyelmet a két % mérési értékre forditani. Adott gyermekcsoportban a
dramatikus interaktiv mesélés moddszerének alkalmazasaval 12 alkalmat magaban foglalé 4
honapos fejleszté tréning 13,27%-os fejl6édési értéket mutat az adott mérési célra dsszeallitott
vizsgalati eszkdz segitségével.

A tablazatok 6sszeredményei, valamint a diagram latvanyosan mutatjak, hogy van szignifikans
kulonbség az 5<x<7 korosztalyu, beiskolazasi szakaszba lépett gyermekek hallas utani
szbvegeértésének folyamatmérési eredményei k6zott a 12 héten at tartd mesetréning utan (hipotézis
igazolasa). A tdbb mint 10%o0s teljesitményndvekedés kivalo allapotvaltozast jelent a pedagdgiai
kutatasban ilyen révid fejlesztési iddintervallum alatt.
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3. kutatasi csoport mérési
atlaga %
100% 1 FE0L
7070
80% - 62%
60% -
40% -
20% - |
0% - . .
oktéber aprilis

1. diagram: a 3. kutatasi csoport hallas utani szévegértés eredményeinek 6sszevetése
%-o0s atlagértékben megadva

5.3. Kovetkeztetések

A mérési eredmények fényében arra a kdvetkeztetésre jutottunk, hogy a vizsgalt csoportban
a dramatikus interaktiv mesélés modszere alkalmasnak mutatkozott a hallott széveg értésének
fejlesztésére (elsd kutatasi kérdés). Az eredmények adott csoporton belil j6I mutatjak, hogy a
spontan érési folyamatok mellett az o6vondk évkdzi munkajat kiegészitd mese-jaték
modszerhasznalat megoldas volt a tébb szempontbdl is heterogén dsszetételli gyermekcsoport
beszédészlelésének és beszédértésének fejlesztésében.

A mérés céljai kozott szerepelt az dnfejlédés és a csoport szintli fejlédés megfigyelése. A
szamszerUsitett érékek alapjan kijelenthetd, hogy a csoport tagjai kilonb6zé mértékben, de sajat
allapotukhoz képest fejlédtek. Ezt mutatja a csoport szintl értékek névekedése is.

A konferencia posztert prezentald cikkben kutatasi eredményeink egyik részeredménye kerult
nagyité ala: a csoport szintl fejl6dési atlag vizsgalata. Ez kett6s céllal tértént. Részben, hogy
hitelessé tegytiik korabban leirt médszertani megallapitasainkat, masrészt, hogy igazoljuk gyakorlati
tapasztalatainkat, megfigyeléseinket.

Ezen szakmai tapasztalatok fényében batran és merészen ajanljuk az 6vodas koru gyermekek
korében az altalunk képviselt médszert ismeretbdvités, valtozatos mesélési forma hasznalat, illetve
képességfejlesztés céljabdl.
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