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Osszefoglaléds

A jaték szerepe a matematikai kompetenciak fejlesztésében
2011 ota foglalkoztat.

Elbadasomban egyrészt az altalam fejlesztett matematikai
tarsasjatékokat mutatom be, amelyek felsés és kbzépiskolas
tanulok szamara készliltek.

Masrészt 2018. november 10-én egy magyar-térténelem
Sszakos kolléeganémmel szerveztiink egy Jatéknapot, amellyel a
jatékos munkaformat szerettiik volna népszerdsiteni iskolank
tanarai és tanuloi kérében. Ennek a napnak a lebonyolitaséarol
és tapasztalatairdl is szeretnék beszamolni.

Abstract

The role of games in thedeveloment of mathematicalskills and
competences has been in thefocus of myattentionsince 2011.
In mylecture | am goingtopresentmyself-
developedboardgameswhichtargetatmiddle and
secondaryschoolpupilsagedbetween 10-18.

Ontheotherhand, togetherwith a colleague of
minewhoteachesHistory and HungarianLiterature and Grammar
we organized a Game
Dayaimingtopropagateplayfullearningmethods in thecircle of
teachers and pupils. In thelecture | am
summerizingtheorganisationprocess and theexperiences of this
project day.
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1. Inditattas
A jaték szerepe a matematikai kompetenciak fejlesztésében 2011 6ta foglalkoztat. Ekkor végeztem
az ELTE Barczi Gusztdv Gyégypedagdgiai Karan meghirdetett a ,MATEMATIKA TANULAS
ZAVARAI” (diszkalkulia) cim{ 60 6ras akkreditalt pedagoégus-tovabbképzési programot. Erre azért
volt szlkség, mert iskolankban egyre nétt a BTMN-es tanuldk szama, és ekkor még nem volt
féallasu fejleszté pedagogus iskolankban.
A tovabbképzésen sok hasznos fejlesztjatékkal is megismerkedtliink, de azt kellett tapasztalnom,
hogy ezek zbme 6vodas, illetve alsos korosztalynak vald. Sajnos, a felsés, illetve a kdzépiskolas
tanulok szamara készult kimondottan matematikai jatékok hianycikknek szamitanak.
El6szér elkezdtem gydjteni a kdzépiskolasok szamara is hasznalhatd logikai jatékokat. Ezek
hasznalata soran merUlt fel bennem néhany sajat jaték otlete, melyek megvaldsitasa soran ujabb
€s Ujabb oOtletem tamadt. A jatékokat el6szor a diszkalkulia fejlesztésben hasznaltam fel, majd
kiterjesztettem azokat a normal iskolai osztalyokra is.
A jatékok népszerlsitését azért is fontosnak tartom, mert a kombinatorika és a valdszin(iség-
szamitas tanitdsa soran gyakran taldlkozunk magyar kartyas, francia kartyas, dominds
feladatokkal. A gyerekek egy részének fogalma sincs arrél, hogy ezek a jatékok hogyan is néznek
ki. Valészinlleg otthon sosem kartyaztak, tarsasjatékoztak vellk.
2. Jatékkészités
Kéttipusu jatékot készitettem. Az egyik a feladatkartydas, a masik a zsetonos jatékok.
Tulajdonképpen egyik Otlet sem uj, hiszen kaphatok szamkartydk Osszeadasra, kivonasra,
szorzasra, osztasra, valamint zsetonos jaték a Szazalékszamitdas és a Touché. En ezeket
fejlesztettem tovabb felsss, illetve kdzépiskolas témakra.
2.1. Feladatkartyas jatékok
2.1.1. Sziikséges eszko6zok:
- jatéktabla
- dobdkocka
- babuk
- feladatkartyak
- megoldaslapok.
2.1.2. A feladatkartyak témai:
- Mar huszig szamolok!
- Osszeadas, kivonas 100-as szamkorben
- Szorzas, osztas 100-as szamkorben
- Nyitott mondatok 100-as szamkérben
- Természetes szamok kiolvasasa
- Helyi érték gyakorlasa természetes szamok esetén
- Tizedes tortek kiolvasasa
- Helyi érték gyakorlasa tizedes tortek esetén
- Muiveletek egész szamokkal
- Mértékvaltas (hosszusag, tomeg)
- Mértékvaltas (Grmérték, terllet, térfogat)
- Radian — fok atvaltas
- Hatvanyozas fogalma
- Hatvanyozas azonossagai
- Gyobkvonas
- Zarojelfelbontas és kiemelés
- Nevezetes azonossagok
- Flggvények (linearis, abszolut érték, masodfoku, négyzetgyok)
Ezen belll leolvastathaté a hozzarendelési szabaly, illetve kalonb6zé fuggvényjellemzok.
2.1.3. A jaték menete:
A feladatkartyas jatékokat kétféleképpen is szoktuk jatszani az idékerettél figgéen.
- A roévidebb mdd, ha csak a feladatkartydkat és a megoldaslapot kapjak meg, egymas utan
haznak, aki tudja a megoldast, az megkapja a kartyat, és az gy6z, aki a legtébb feladatkartyat
gyljtétte 6ssze.
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- A masik médszer, ha tablan jatszanak, és csak akkor dobhatnak, ha tudjak a megoldast. Itt az
gy6z, aki elébb célba ér.

2.1.4. Tapasztalatok:

A gyakorlat soran a jatékok tobbszor fejlesztésre szorultak.

- Egyrészt rajottem, hogy az egyes csoportok feladatkartyait kilénb6z8 sziniire érdemes késziteni,
mert a jaték kdzben véletlenul elszérodd kartyakat igy konnyebb a helytkre tenni.

- Masrészt el6szdr csak feladatkartyakat csinaltam, és nem gyéztem szaladgalni a tanuldk kézott a
vitas eredmények eldéntésére. Azutan valtoztattam a dolgon, minden feladatkartyat beszamoztam,
és készitettem egy-egy megoldaslapot. Persze idénként igy is kell segitenem, de azért sokkal
kdnnyebbé tette a munkamat. Azt tapasztaltam, hogy a gyerekek jaték kézben nem hasznaljak
puskaként a megoldast, csak tényleg ellenérzésre.

2.2. Zsetonos jatékok

2.2.1. Szukséges eszk6zok:

- jatéktabla

- dobdkocka

- babuk

- zsetonok

- jatékszabaly

- segitséglap

2.2.2. A jatéktablak témai:

- Oszthatdsag

- Négyszdgek

2.2.3. A jaték menete:

A zsetonok a bankban vannak.

Az oszthatdsag esetén:

A soron kovetkez6 jatékos dob a kockaval, kivesz egy zsetont a bankbdl, és a tabla olyan
mezbjére helyezi, amely az altala dobott szam tdbbszdrdse.

A négyszdogek esetén:

A jatékosok a START mezére helyezik a babuikat. A soron kdvetkezd jatékos dob a kockaval, a
nyil irdnyaba haladva annyit |ép a babujaval a sététzéld mezdkdn, mint amennyit dobott. Kivesz
egy zsetont a bankbdl, és a tabla olyan vilagoszdld mezéjére helyezi, amely olyan négyszdget
abrazol, amely a s6tétzdld a mezén all. Ha egy jatékos mosolygos fejecskére lép, akkor barhova
felteheti a zsetonjat.

elhelyezni a tablan, hogy minél messzebb legyenek egymastél. Ugyanis akinél vizszintesen,
fuggblegesen vagy atlésan kialakul legalabb harom egymas melletti zseton, az magahoz veheti
azokat. A végén az gy6z, aki a legtobb zsetont gyjtotte.

2.2.4. Tapasztalatok:

A négyszoges jatékot azért tartom fontosnak, mert a diakok tébbsége bizonytalan abban, hogy az
egyes négyszogek hogyan is néznek ki, a specialis négyszogekkel pedig végképp nincsenek
tisztaban: pl. a téglalap is paralelogramma, vagy a rombusz is deltoid stb. Ezért kellett seqit
rajzokat is mellékelnem a jatékhoz.
3. Jatéknap

Intézményunkben dolgozik egy magyar-tdrténelem szakos kollégand, aki a sajat szakteruletén
szintén gyakran hasznal jatékos modszereket. Régdta tervezgetjik, hogyan lehetne népszerisiteni
a kollégak korében a jatékos munkaformat.

Ebben a tanévben addédott az a lehet6ség, hogy a sok szombati tanitasi nap miatt igazgatondnk
otleteket kért ezeknek a napoknak a hasznos eltdltésére. igy hozakodtunk el régi terviinkkel,
amely tamogatasra talalt a vezetdség korében is. 2018. november 10-ét kineveztuk Jatéknapnak.
3.1. El6készité munkalatok

Elészor kizardlag jatékkészitésben gondolkodtunk. En viszont tartottam attdl, hogy a kevésbé
kreativ kollégakat és tanuldkat nem tudjuk megmozditani, illetve a tobb szaz tanuld
foglalkoztatasat és a szikséges anyagokkal vald ellatasat nem tudjuk biztositani. Ezért
kettéosztottuk a szervezés munkajat.
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Kollégandm fogta Ossze azokat a tanarokat, akik vallalkoztak tarsasjatékok keészitésére.
Kialakitottak a tanuldi munkacsoportokat. Osszegyiijtotték az anyagigényeket.

3.1.1. A jatékok kivalasztasa:

A jatékok kivalasztasaban segitettek a kollégaim is. A kivalasztott jatékok kozott szerepelnek
szoliter, parban, illetve nagyobb létszamu csoportban jatszhatdéak. Igyekeztem az ide vonatkozé
szakirodalom ajanlasait is figyelembe venni. Minden évfolyam szamara 6-6 kb. féloras jatékot
valasztottam (1. tablazat):

1. tdblazat: Az egyes évfolyamok jatékai

Evfolyam | 9. évfolyam 10. évfolyam 11. évfolyam 12. évfolyam

1. jaték | Line Puzzle ShapebyShape Pigvincsuszda Szoliter sakk

2. jaték | Qwirkle ColorCode Schotten - Totten | Senet

3. jaték | Triodomind Set Next PanicLab

4. jaték | Szazalékszamitas | Oszthatdésag Négyszdgek Touché

5. jaték | Block5 Gyumi Swish Vigyazz 6

6. jaték | Difference - Cirkusz | Difference - Kastély | Difference - T Difference - Sarkany

A még hianyzo jatékokat és a jatékszabalyokat a megfeleld példanyszamban legyartottam.

3.1.2. A tanuldék beosztasa:

A tervem négyf6s csapatok létrehozasa volt, akik a délelétt folyaman 6 darab jatékkal
ismerkedhetnek majd meg. Minden jatékhoz 2-2 jatékmestert képzeltem, akiknek az lesz a
feladatuk, hogy a csapattagoknak megtanitsak a jatékot.

Készitettem egy felhivast, amelyet az iskola aulajaban helyeztem el. Ez ide kirakott listdkra lehetett
feliratkozni jatékmesternek, illetve jatékosnak. Szerettem volna, ha minden évfolyamon két-két
helyszin indul. Minden osztaly névsorat dsszevetettem a jelentkezdk listajaval, és atadtam az
osztalyféndkdoknek, hogy tudjak, kik azok a tanuldk, akik sehova sem iratkoztak fel. Ennek
hatasara a kollégak is segitettek jatékosokat verbuvalni. Jatékmesternek tdbben is jelentkeztek a
szlkségesnél, igy azokat a diakokat valasztottam erre a szerepre, akik elébb feliratkoztak.

Végll a jelentkez6k szama alapjan két kilencedikes, két tizedikes, egy tizenegyedikes és egy
tizenkettedikes helyszint tudtunk megszervezni. A magasabb évfolyamokon nem gydlt ki a
jatékosokbol két helyszinre elegendd, mivel aznap prébanyelvvizsga is volt iskolankban és sok
tizenegyedikes és tizenkettedikes tanuld azon vett részt.

Miutan minden jatékhoz sikerllt 2-2 jatékmestert talalni, megkaptak az altaluk valasztott jaték
leirasat, és id6t talaltunk a begyakorlasra is.

Megszerveztem a terembeosztasokat és a tanari felligyeletet is.

3.2. Az idébeosztas:
A lebonyolitashoz az alabbi idébeosztast készitettem (2. tablazat):

2. tablazat: Idébeosztas

Idéintervallum Feladat

7.30-8.00 A helyszinek berendezése, az eszk6zok elbkészitése
8.00-9.30 Harom darab jaték féléras valtasban

9.30-10.00 Szinet

10.00-11.30 Harom darab jaték féloras valtasban

11.30-12.00 A helyszinek visszarendezése,az eszk6zok elpakolasa

3.3. A program lebonyolitasa

A Jatéknap reggelén az egyes helyszinekhez készitett eszkdzoket jatékonként kizacskozva,
felcimkézve, névsorral ellatva egy-egy dobozba 6sszekészitve adtam at a felligyel6 tanaroknak.
Ok engedték be a kijeldlt termekbe a didkokat, ellendrizték a jelenlévéket, berendeztették a
termeket és kiosztottak a jatékokat.

Sajnos, akkor reggel derult ki, hogy van néhany hianyzo tanuld. Szerencsére csak két jatékmester
betegedett le, mindketten a kuldonbségkeresé jatékot (Difference) vezették volna, csak egyikik a
cirkuszos, a masik pedig a kastélyos valtozatat. A tobbi hianyz6 eredetileg jatékosnak jelentkezett.
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Mivel volt néhany olyan tanul6 is, akik semmilyen munkat nem vallalt a jelentkezéskor, igy vellk
toltéttik fel a hianyos csapatokat. Két tizenegyedikes lany pedig vallalta, hogy a lebetegedett
jatékmesterek helyébe lép. Nekik gyorsan megmutattam a Difference jatékszabalyat, ami
szerencsére nem bonyolult. Még ezzel a gyors atszervezéssel is nyolc orakor el tudtak kezdeni
minden teremben a jatékot.

A jatékmesterek tudtak a dolgukat, Ggyesen koordinaltak a csapatokat. A tanaroknak csak az idét
kellett mérnitk, illetve 6k is figyelték a jatszd diakokat, idénként be is csatlakoztak valamelyik
jatékba.

3.4. Utémunkalatok

A jaték végén minden szerepldvel toltettlink ki egy kilépd kartyat, amelyen két dolgot kellett
megjeldini mindenkinek. Az egyik, hogy milyen szerepuk volt a délelétt folyaman (jatékmester,
jatékos vagy fellgyel6tanar), a masik, hogyan érezték magukat a délel6tt folyaman (itt 6tféle smile
fej kozll kellett valasztaniuk). A 234 k6zrem(kodé kozul 218-t6l kaptam értékelhet6 kilépd kartyat.
Ezek 6sszesitésébdl az derilt ki, hogy a jatékmesterek valamivel jobban érezték magukat, mint a
jatékosok. Nyilvan ezt az is indokolja, hogy nekik volt el6zetes munkajuk ebben a napban, mig a
jatékosok egy része ugy kényszertlt bele a térténetbe. Ez mar a szervezés folyaman is latszott,
hogy a jatékos csapatokat volt a legnehezebb dsszeszedni, hiszen akik alkotni szerettek volna
valamit, azok jatékkészitének jelentkeztek. Akik pedig aktiv szerepet vallaltak, azok jelentkeztek
jatékmesternek. A kollégaktdl is zomében pozitiv vélemény érkezett.

Mivel a visszajelzések alapjan a valaszaddk 75%-a érezte magat j6l vagy nagyon jol, agy
gondolom, hogy a programot sikeresnek mondhatjuk, és mindenképpen érdemes a folytatason
gondolkodni.

Igyekeztiink a legtdbb informaciét begydiijteni arrdl is, hogy melyek voltak a legnépszeriibb jatékok.
A kovetkez6 alkalommal szeretném a diakok véleményét figyelembe venni ebbdl a szempontbdl is.
3.5. Tapasztalatok

Nagyobb figyelmet kell az idépontra forditani, hogy ne szervezziink egymasra tobb programot.
llletve a szombati nap sem volt tul szerencsés, mert sok tanulé élt a szlil6i igazolas lehetéségével,
€s inkabb nem jott iskolaba sem.

Nagyobb propagandara van sziikség, hogy tébb diaknak legyen kedve részt venni a programon.
Ehhez a kollégakat is gyesebben meg kell nyerni, hogy 6k is jobban tudjak lelkesiteni a diakokat.
Talan ez legkdzelebb kénnyebb lesz, mert most mar sokan lattak a tantestlletbél, hogyan
képzeltem el a Jatéknapot, és sokaknak tetszett a megvaldsult program.

4. Osszegzés

Egyetértek azokkal a kutatasokkal, akik az uj tanari szerep fontossagat hangsulyozzak. Miszerint:
.Kiemelendd a tanulo- és nem a tanarkdézpontu tanulas, a pedagdgiai reflektivitas, a személyes
tulajdonsagok kozil pedig a humorérzék, valamint a rugalmassag. Az 6éra menetét a tanarnak kell
kézben tartania, de semmiképpen sem mindent tudéként kell végig uralnia a helyzetet, sokkal
inkabb facilitatorként kellene mikodnie.” 1

,Digitalis médiahasznaldként a tanulas rovid 2-7 perces id6egységekben zajlik. Fontos eleme az
Oniranyitottsag, az egyéni érdekl6dés azonnali kielégitése. Masik fontos eleme az azonnali
visszajelzés és a hibazas, tévesztés szabad javitasa.” ¥ Az én tapasztalatom is egybevag a
cikkben leirtakkal: ,A mai gyerekek nehezen tudnak figyelni. Ugyanazt a magyarazatot szinte
kilén-kulon el kell mondanom mindenkinek Ujra. Nehézkesen fejezik ki magukat és az egyszeribb
utasitasokat sem értik.” @ Az olvasott szovegeket nehezen értelmezik, hosszabb széveges
feladathoz pedig hozza sem fognak. Sok egyforma tipusu példara van szikséguk a
begyakorlashoz, ezeket viszont gyorsan elunjak. Ezért tovabbra is fontosnak érzem, hogy
kdzépiskolaban is adjunk id6ét és teret a jatékos tanulasi formanak is. Az a tapasztalatom, hogy a
szamkartyakon tanult fogalmak jobban rdgzilnek. A jaték kozbeni tapintas, a mozgas, a
kommunikaciéo mind hozzajarulnak ahhoz, hogy az ora kicsit mozgalmasabb legyen, igy a diakok
motivaltsaga novekedjen.
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