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Osszefoglaléds

El6adasomban azt szeretném bemutatni, hogyan
lehet az érvényben Iévd szakgimnaziumi kerettantervbe a
jatékos tanulast-tanitast beilleszteni. Be szeretném
mutatni a tablajaték-készités folyamatat mint tanuldi
projektet: milyen Iépésekben lehet eljutni a tervezéstdl a
megvalositasig, a kiprobalasig. Be szerethém mutatni
ezen munkaformak iskolai értékelésének lehetéségeit.
Valamint be szeretnék mutatni néhany, a tanuldk altal
korabban mar elkészitett tarsasjatékot.
Abstract

In my lecture | would like to present you how it is
possible to insert games and playful teaching methods into

the current high school literature curriculum. | will also
show you how making board games can be used as a
student homework project, what are the most important
steps from planning to creating and playing the games as
well as present possibilities of grading the created
projects.

~JOjj el, szabadsag! Te szlilf nekem rendet,
Jo szbval oktasd, jatszani is engedd

szép, komoly fiadat!”

(JOzsef Attila)

1. Indittatas

Miért kell jatszani? Mert a jaték az ember elemi igénye, nemcsak kisgyermekkorban,
hanem kamaszként és felnéttként is. A jaték pedagodgiai szerepe sokkal Osszetettebb
annal, hogy a kisgyermekkor utan ne hasznaljuk ki a benne rejl6 lehetbségeket,
természetesen megtalalva a kozépiskolas korosztalynak legmegfelelébb format. A jaték
hatasa az osztalyk6zosségre, a tanulasra van annyira komplex, hogy ne csupan
szinesitésként, hanem ,komoly” tanulaskeént is tekinthessunk ra.

1.1. Az olvasasi szokasok megvaltozasarol

Az elmult két évtizedben egyre tobben — szakemberek és laikusok - és egyre tObbszor
beszéltek arrél, hogy radikalisan megvaltoztak tarsadalmunk olvasasi szokasai.
Kevesebben és kevesebbet olvasunk szépirodalmat, mint tettik ezt par évtizeddel ezel6tt.
A haszonelviiség kdvetkeztében az irodalmi mlvek, a versek olvasasa hattérbe szorult. Az
Ossztarsadalmi folyamatoktdl nem fliggetlenll hasonlé jelenség zajlott le a kdzépiskolas
korosztaly korében is (1). Egyre kevesebben olvasnak kozulik verseket, novellakat,
regényeket. A kutatasok eredményei szerint a még olvasé tanuldk is csak a kotelez6
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irodalmat veszik a kezikbe, s a kutatok alig-alig talaltak nyomat annak, hogy a diakok
onkéntesen, csak Oromszerzésbdl, korabbi olvasastapasztalatuk nyoman vennének
kezukbe nivés szépirodalmat (2). Ezekkel az adatokkal van 6sszhangban Kocsis Mihaly
elkeserit6 kutatasi eredménye, amely szerint a kozépiskolasok az irodalmat kifejezetten
unalmas, haszontalan és nehéz tantargynak mindsitik (3). 33 éve tanitok
szakgimnaziumban magyar nyelvet és irodalmat. Sajnos a 20 évvel ezel6tti helyzet nem
javult, ezt sajat tapasztalataim is megerdsitik.

1.2. A szakgimnaziumi tanulék helyzete

A szakgimnaziumi tanulok szocialis helyzete lényegesen eltér a gimnaziumokba jaro
tanulok szocidlis helyzetétél. 2000 o6ta a PISA-felmérések ramutattak arra, hogy
»,Magyarorszag egyike a vilag azon orszagainak, ahol iskola- és osztalyszinten a leginkabb
elkiléniilnek egymastol a kénnyen tanithato, j6 képesséqgl, kbzéposztalybeli gyermekek,
illetve a tanulasi nehézségekkel kliszkbdd, nehezebben tanithato, szegény és iskolazatlan
csaladokbol szarmazd tanuldk” (4). Az alacsonyabb tarsadalmi statusu csaladok
gyermekei kozéposztalybeli tarsaiknal atlagosan nagyobb nehézségekkel kezdik az
altalanos iskolat, és tanulasi nehézségeiket magukkal viszik a kodzépiskolaba is.
Pedagogusként hitvallasom, hogy minden gyermeknek magas szinvonalu oktatas jar
fuggetlentl szllei tarsadalmi statuszatdl. A szakgimnaziumba jaré tanuldk tobbsége
egyszulés, alacsony jovedelm( csaladbdl érkezik, ezért tanuldink tobbsége tizenegyedikes
koruktol rendszeresen dolgozik hétvégén. A szilbk tobbségének legmagasabb iskolai
végzettsége az érettségi és a szakmunkasképz6, alig van koztlk diplomas. Sok tanulébdl
hianyzik az ambicid, nincs pozitiv jovéképlk, reziliencidjuk alacsony, ezért nehezitett
bevonddasuk az iskolai életbe, konnyen lemorzsolédhatnak.

1.3. A jaték helye a magyar kozoktatasban

A magyar kozoktatas szemlélete szerint a jatéknak az évodaban van a helye, még az
alsébb évfolyamokon csak-csak megtlrik kiegészité tevékenységként, jutalmazasként, de
késbbb fokozatosan kiszorul az 6rakrdl, holott a gamifikacié (tanitasi és értékelési
modszerként is) kivaldéan alkalmazhatdé az oktatasban, mivel segit a képesség- és
készségfejlesztésben, az ismeretatadasban, raadasul konkrét tananyagrészleteket
sajatithatnak el altala a tanuldk. Ugyanis a jatekban a tanulé felszabadul, hinni kezd
dnmagaban, kamatoztatja kreativitasat, masfeldl olyan attitliddel kezd tevékenykedni, ami
kivalo eréforras lehet az egyén és a kdzosség szamara.

2. A jatékositas lehetéségei a szakgimnaziumi irodalomoktatasban

2.1 A tananyag jatékositasa

2.1.1. Hogyan kapcsolhato 6ssze a jaték és a tanulas?

Ahogy nem lehetséges ellentétbe allitani a szabadsagot és a rendet, ugy a jaték és az
oktatas sem egymast kizar6 fogalom. A tarsasjaték az iranyitott jaték (rend) és a szabad
jaték (szabadsag) kozott helyezkedik el, mindketté jellemzéit magan hordozza. A tanar
szerepe a projekt kezdeményezése, a kérdések ellenbérzése / megfogalmazasa;
javitokulcs elkészitése. A tanuldk feladata a csoporton belll a feladatok kiosztasa, a
jatékmez6 kialakitasa, a szabalyok kitalalasa, babuk megformalasa.

2.1.2. A tarsasjatékaink: tervezés, készités és tapasztalat.

Tarsasjatéekot el6szor 2012-ben készitettink egy kilencedikes osztallyal. Az 8szi szunetre
kaptak a feladatot: készitsenek tablajatékot Odisszeusz kalandjaibdl. 4-6 f6s csoportokat
hoztunk létre, rajzoltak, vagtak, ragasztottak, kartyakra kérdéseket irtak. ,Ejjel-nappal”
dolgoztak, és az 8szi szunet végére kész lettek a jatékok, de ennél nagyobb dolog tortént:
baratokka, Osszetartdé kozosséggeé kovacsolodtak. Persze, mar a jaték elkészitésekor
sokat megtanultak Odlsszeusz kalandjairdl, a kérdezékartyak készitésekor az eposz
mfajardl, az idémértékes verselésrél stb. A jatékok kiprobalasakor ahanyszor megtették
babuikkal az utat az Odisszeusz kalandjait felidézé tablan, annyiszor ismételték és
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rogzitették ezeket az informaciokat: tehat tanultak. Tudatos torekvés volt részemrél a
hagyomanyos tablajatékok alkalmazasa. Magam is sokféle online-jatékot ismerek,
alkalmazom is 6ket a tanitas soran, de azt szerettem volna, ha a tanuldk felfedezik,
megismerik, visszatérnek az offline vilag jatékaihoz. Ezek a hagyomanyos tablajatékok
nagyon jo hatassal vannak az osztaly csoportdinamikajara. A jatékokhoz a minta a “Ki
nevet a végén?” vagy a ,Gazdalkodj okosan” nev( jaték volt. Vagy dobdkockaval lehetett
elére haladni vagy a kérdés nehézsége dontotte el, hogy hanyat Iéphet elére a jatékos.
Minden csapat ugy alakitotta, diszitette a tablat, ahogy akarta.

2017-ben A magyarok vandorlasa és a honfoglalas cimmel készitettink
tarsasjatékot torténelembdl. Ezek a tarsasjatékok is megmutattak, hogy miért értelmetlen a
tanulast és a jatékot egymassal szembeallitani. A jatéktablak megtervezésekor,
kialakitasakor rengeteg ismerettel gyarapodtak a tanuldk (Isd. a térképek megrajzolasaval
topografiai ismereteik bdviltek, a babuk I|étrehozdsakor a honfoglalé magyarsag
életmddjardl tudtak meg tobbet). A tanuldk kreativitasat mutatja, hogy ahany csoport,
annyi jatékszabaly szlletett. E projektmunka legnagyobb nehézségét tanarként a
kérdezbkartyak “lektoralasa” jelentette és a javitokulcsok elkészitése, amely csoportonként
mas €s mas volt.

2018 6szén 3 jatékot készitettink a Bank banbdl. Az elsé egy “Ki vagyok én?”
tipusu jaték volt. A tanuldk kartyakat készitettek, amelyekre a Bank ban cimi drama egy-
egy szerepléjének a nevét irtak fel. A jatékot 4 f6 jatszotta, és volt egy jatékvezetd, aki az
id6t mérte és a jutalompontokat adta. A jatékosok egy-egy leforditott kartyat huztak, és a
kartyat beillesztették a fejpantjukba. Ok maguk nem tudtak, hogy melyik szerepld neve van
a kartyajukon, és kérdéseikkel ezt kellett kitalalniuk. Szamomra az volt az érdekes, ahogy
egyuttmikodve, néhany probajaték tapasztalata utdan hogyan véglegesitették a
szabalyokat. Voltak tiltott kérdések: pl: Kiraly vagyok? Kiralyné vagyok? Ban vagyok? A
megszerzett jutalompont attdl fliggott, hogy hany kérdésbdl jottek ra a megoldasra. Végul
20 masodpercre maximaltak azt az idét, amennyibdl kitalalhattak a megoldast.

A masik két jaték tablajaték volt, amelyhez hetekkel korabban kartyakat
készettink. A kartyak pontértéke a rajtuk szerepl6é kérdések nehézségétél fliggott. Voltak
3, 2 és 1 pontot ér6 kartyak. A jatéktablan a szerepldk csak akkor Iéphettek tovabb, ha jol
valaszoltak a kérdésre. A jaték izgalmasabba tétele miatt voltak viszonylag konnyd, de
nehéz kérdések is, pl. Ki mondta a dramaban? tipusuak, amelyekben a miibél vett néhany
soros idézetek szerepeltek.

Miért van sebhely Tiborc homlokan? 1 pont

Melyik szakaszban olvashatjuk ezt a szerzéi
~Felemelik Biberachot, ki a kezlik k6zé hanyatlik.”

Ki mondta a dramaban?
“Egy herceg - egy kiralyi néne — egy
Kereszt - arany lanc, mind egérfogé
Az asszonyokra nézve.”

3 pont

1. Tablazat — Példak a Bank ban tarsasjaték kérdéseibol

(A helyes valaszok:

1. Jaderanal megmentette Bank ban és apja életét.
2. A harmadik szakaszban.

3. Biberach Ottonak.)
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2.2 Az értékelés jatékositasa

2.2.1. A kilépbkartya alkalmazasa a Jaték-napon.

A személyiségfejlesztés nem keépzelhetd el az ismeretkdzpontu értékelési rendszer
atalakitasa nélkul. Az osztalyozassal megvalositott szummativ értékelés kevéssé alkalmas
a kompetenciafejlesztés el6segitésére, mivel nem lehet eléggé informativ és differencialt.,
tehat formativ értékelést kell alkalmaznunk. Erre j6 a kilépdkartya.

Nevem:

A tarsasjatékkal kapcsolatban nevezz meg egy dolgot, ...

1. amit ma megtudtal magadrdl:

. amit ma megtanultal a tarsaidrol:

. ami ma leginkabb 6romot okozott:

. ami ma leginkabb problémat okozott:

. ami ma a legjobban meglepett:
. Ma igy éreztem magam ... (Karikazd be a megfelel6 szmajlit!)

Ol |~ |WIN

o

H"'_'E'.'uﬁ

1. Abra — A kilepokartya

Ezt a kilépSkartyat azon a Jaték-napon alkalmaztuk, amelyet kolléganémmel, Sagi Evaval
szerveztunk 2018. november 10-én. Ekkor nyilt el6szor lehetéségink arra, hogy egy
tanitasi napot a tarsasozasra, illetve tarsasjaték-készitésre forditsunk az iskolaban. Eva
évek oOta kozépiskolasok szamara is hasznalhaté logikai jatékokat gylijt, sét sajat
fejlesztésl jatékai is vannak, amelyeket el6szor a diszkalkulias tanuldk fejlesztésére
hasznalt, de alkalmazza a jatékokat normal tanrendi tanulok fejlesztésére is. Eva a
fejlesztd jatékok népszerlsitésére vallalkozott, én azokat a didkokat, kollégakat fogtam
Ossze, akik tarsasjatékot készitettek. Tobb mint 50 tanulé részvételével, 5 kolléga
tamogatasaval, 3 tantargybol 13, kulonbozé tipusu tarsasjaték készult: 2 memoriajaték
kémiabdl, 1 activity tipusu torténelembdl, 6 tablajaték a gorog mitolégiabdl és ekkor
készult az el6bb ismertetett tarsasjaték a Bank banbdl is.

Néhany tipikus valasz a kilépékartyakrol:

1. amit ma megtudtal magadrol:

“Tébbet tudtam térib6l, mint gondoltam.”,“Kreativitas.”,"J6 a gondolkodasmddom.”;“Fel
tudjak dobni a kedvem a tébbiek.”,"J6 a kommunikacios készségem.”,“Nagyon jo jatékos
vagyok.”,“Jobban tudom a Bank bant, mint hittem.”

2. amit ma megtanultal a t_a’_rsaidrc')lz
‘Jo csapatot alkotunk.” “Otletesek, viccesek.” “Kreativak, (igyesek.”,“Bolondok, imadom
Oket.” “Egylittmiik6dbek, segitbkészek.”

3. ami ma leginkabb 6romot okozott: )
“A barataimmal voltam.”,“A jaték.”,"A jokedv.”,“Sok k6z6s nevetés.”,“Osszedolgoztunk.”

4. ami ma leginkabb problémat okozott:
‘A rajzolas.”"A jaték megtervezése.”,“Igazsagosnak lenni.”,“Nem okozott semmi
problémat.”;"A jaték kivitelezese.”

5. ami ma a legjobban meglepett:
‘Jot jatszottunk.”,“Tarsaim elszantsaga.”,“Hogy teljesiteni tudtam a jatékot.”,“Hogy jo
csapatban dolgozni.”,“"Hogy mindenki szorgalmasan végezte a feladatat.”
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6. Ma igy éreztem magam:

o0 ¢ - 4 7 o\
- e L o ) (=)
28 13 3 1 0 0

2. Abra — A kilépokartya eredményei

Osszefoglalva elmondhatd, hogy a tanuldk pozitiv dnképe erdsddott, sikerélményt éltek at,
er6sodtek a csoportokon bellli kapcsolatok, a diakok atélték az egyuttmikodés oromét.
Erdemes elgondolkozni azon, hogy amit mi a jatéknak neveziink, ott a tanulék munkahoz
kapcsolodo fogalmakat hasznaltak: ,elszantsag, teljesiteni tudtam, dolgozni, szorgalmasan
végezte a feladatat.” 45 kitoltott kilépdkartya alapjan: 62% kivaldan érezte magat, 29% jol
érezte magat. Kellemetlenul vagy duhdsen egy sem.

2.2.2. A gamifikalo értékelési rendszer elényei

Azonban az iskolaban a formativ értékelés mellett szikség van szummativ értékelésre is.
A szul6 és az iskola is valojaban ezt varja el. De hogyan osztalyozzunk egy tarsasjatékot?
Sok kolléga kedvét az veszi el ezektdl a tanitasi modszerektél, hogy nagyon nagy munka
mind a tanar, mind a tanul6 részérél, mégis nagyon nehéz ezeket valddi, a bizonyitvanyba
bekerul6 érdemjegyekre valtani. A projektalapu oktatas értékelésének nehézségére ad jo
megoldast a gamifikalé értékelési modszer, amely a jaték éiményszeriiségét, természetes
motivalé erejét hasznalja fel; 6tvozve a videojatékok pontokat gydjtd, szinteket ugrd
strukturajaval. Prievara Tibor a Tanarblog és A XXI. szazadi tanar cimi koényv szerzbje
vezette be a magyar pedagdgiaba ezt a gyakorlatot (5).

Miért j6 a gamifikalé értékelési rendszer? Azért, mert tanulasra 6szténdz, de
nagyfoku 6nallésagot is biztosit a tanuldok szamara. A szakgimnaziumi tanuldéknak heti 35
orajuk van, heti 1 napot vannak kint gyakorlaton. llyen leterheltség mellett segitséget
nyujtunk szamukra azzal, hogy idejuket és feladataikat elére megtervezhetik, beoszthatjak.
A gamifikal6 értékelési rendszer arra is alkalmas, hogy az dnmagukat széban nehezebben
kifejezd tanuldkat is megnyerjik az irodalomtanulasnak, hiszen a feladatok k6zo6tt mindig
vannak kreativ feladatok. Ezek a feladatok sikerélményt adhatnak azoknak a tanuldknak,
akik masban sikeresek (pl. rajz). Tudatosabba és 0sztdnzébbé teszi a tanulasi folyamatot
és egyéni fejlédési utakat kinal. Ahhoz, hogy a diakok felel6sséget vallaljanak sajat
tanulasukért, az értékelési folyamatokban is partnernek kell lennilk.

A gamifikalo értékelési rendszer |ényege, hogy a tananyagot bizonyos egységekre
osztjuk. (pl. egy témakor kb. 3-4 hetes periodus). Az egységek alatt a tanuldok pontokat
szerezhetnek bizonyos tevékenységeik alapjan. (pl.: témazard dolgozat, hazi feladat,
felelés, beadandd és sok egyéb feladat utjan). A pontokat a 3-4 hetes szakasz végén
valtjuk at osztalyzatta, igy havi egy jegyet kapnak a diakok. Mint a tobbi tanuldi projektnél
a szabalyokat egyutt alakitjuk ki a tanuldkkal, majd szerzédést kotlink vellk. A feladatokat
és hozzajuk rendelt pontokat elére meghirdetjik. A tanuldk valaszthatnak a feladatok
kozul, hogy melyiket akarjak megcsinalni és idealis esetben ebbdl mennyi pontot tudnak
szerezni. Ezek k6zé a feladatok kdzé illeszthetd be a tarsasjaték elkészitése, vagy a jaték
nyerteseinek dijazasa is. A modszer hatasa: er6sodik a tanuldk felel6ssége sajat
tanulasuk irant, néveli a belsé motivaciojukat, a valasztas szabadsagat biztositja, jobban
tikrozi a befektetett munkat.

3. Konkluzio

3.1. Az eddig elért eredményeink

Hogy a tanuldk az alkotas oromeét megélik a tarsasjaték-készitésben a kdvetkez6 munka
bizonyitja. 2013 6szén a Petdfi Irodalmi Muzeum “Olvass, alkoss, jatssz velUnk!”
palyazatara elkészitették J.R.R. Tolkien: A Gylrik Ura cimi regényvilaga alapjan
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tablajatékukat, amellyel orszagos |. helyzést értek el a szakkdzépiskolasok mezényében.
A tanuldk a tarsasjatékot sajat oromukre fejlesztették, igazi stratégiai jatékot terveztek,
kapcsolodva Tolkien regényvilagahoz. Mindent onalléan készitettek: a kartyakat,
kellékeket, de még a fadobozt is, amelyben a jatékot elhelyezték. Preciz, minden részletre
kiterjed6 tervezés, magas szinvonalu kivitelezés jellemezte munkajukat. Hosszan lehetne
sorolni, hogy munkajuk k6zben hanyfajta kompetenciajuk fejlédott, maga a jaték elkészilte
is mennyi képesség magas szintl meglétét mutatja.

3.2 A médszer tovabbgondolasanak lehetéségei

A jatékositas eredményességének bizonyitdsara alkalmas lenne egy olyan vizsgalat,
amelyben 0Osszehasonlithatnank az azonos témakorben, de eltér6 modszerrel tanitott
parhuzamos osztalyok attitlidjét és dolgozataik eredményességét.

4. Zarszé

Miért j6 tarsasjatékot késziteni? Es miért kell vele jatszani? Azért, mert a jaték sikert igér.
Ha a tanuldk készitik hozza a kartyakat, szabalyokat, akkor biztosan nem lesz tul nehéz,
vagy tul konnyl a feladat. A jaték felszabadulas. Amig jatszunk kizarjuk a kulvilagot, a
negativ stresszt. A jatékban szabalyok vannak, amelyek elére tudhatok, tehat a jatékok
vildaga kiszamithat6. A tarsasjatékot tarsakkal jatsszuk, fontos a tarsakkal vald
egyuttmikodés, kommunikacio. A jatékok soran megtanulnak a tanuldk alapvetd
viselkedési normakat, konfliktusaikat kezelni, siker-és kudarctlird képességik erdsodik,
segit a helyes oOnértékelés kialakulasaban, fejlédik onbizalmuk. Mert: “Mindenki jo
valamiben!” (6).
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