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Osszefoglalas

SmartMusic A XXI. szazad a digitalis forradalom és az elsé digitalis
Zeneoktatas nemzedék sziiletésének a kora. A digitalizacié a zeneipart és a
IKT eszkozok zeneoktatast is alapjaiban rengette meg. A Z generécié tagjai
Z generacio szinte az IKT eszkozokkel a keziikben sziilettek, mig a digitalis
Motivacio bevandorlé tanarok digitdlis kompetencidja folyamatos
fejlesztést igényel. A valtoz6 felhasznal6i igényeket a piacon
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SmartMusic kottdzo- és zeneoktatd szoftverek is igyekeznek kiszolgalni,
Music education olykor alakitani. Tanulmanyomban a SmartMusic interaktiv
ICT devices zeneoktatd program révid bemutatasanak apropéjan aktuélis
Z generation zenepedagdgiai, modszertani kérdéseket kivanok felvetni, a
Motivation e < s . L
jovd hangszeres zeneoktatasanak egy lehetséges alternativajat
Cikktorténet: bemutatni.
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Atdolgozva 2016. februar 15. Abstract _ o _ _
Elfogadva 2016. marcius 1. The 21st century is the age of digital revolution and the birth of

the first digital generation. Digitization has fundamentally
shaken the music industry and music education. The Z
generation was born into the digital world while the digital
immigrant teachers’ digital competence needs constant
development. Day by day, more and more music notation and
educational software are trying to serve the changing user
needs on the music market. | would like to present the
SmartMusic Interactive Music Learning Software and | wish to
raise questions of current music pedagogical and
methodological issues. | would try to show one of the possible
ways of music education.

1. Bevezetés

Globalis jelenség, hogy a digitalis eszkdzok és tartalmak atszovik életink minden teriletét.
Novekszik a lakossag korében az internethasznalat, aminek egyik kovetkezménye, hogy a
médiafogyasztas és az ismeretszerzés forrasa is egyre inkabb a digitalis térbdl taplalkozik. Ez a
tendencia szamos gazdasagi-, szocialis-, oktatasi- és egyéb tertleten nyit Gj perspektivakat, de
felvet eddig nem létez6 vagy ez ideaig kevésbé jelentés kérdéseket.

Napjainkban szinte nincs olyan pedagdgiai konferencia, szakmai diszkusszié vagy csak egy
hétkdznapi szaktanéri eszmecsere, ahol a ,mai generaci¢” tanitasdval, kommunikaci6javal
kapcsolatos nehézségek vagy a digitalis kompetencia ne lenne téma. A vélemények megoszlanak
arrél, hogy ezeknek a problémaknak a kezelése mennyire éget6 feladata a szakpolitikanak, az
iskola vezetésének vagy az egyes tanaroknak, de a téma korlli néhol tanacstalansag, néhol
feszliltség j6l érzékelhet6. A tanacstalansag egyik oka lehet az (] generacidk tanulasi
motivacidjara, attitldjére vonatkozé kevés empirikus adat, amelyekre alapozva (j tanitasi-tanulasi
stratégidkat lehetne kidolgozni. A pedaglgusok feszlltségének oka pedig gyodkerezhet a

* Tel.: +36 30 550 6503
E-mail cim: szabon@konzi.u-szeged.hu
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minésitési rendszer bevezetésével kapcsolatos egyéni és csoportos bizonytalansagban és az U
feladatoknak (portfélidiras) és elvarasoknak (kompetenciak és indikatoraik) valdé megfelelési
kényszerben.
A digitalis kompetencia fejlesztési terlletei a zeneoktatasban is ki vannak jelolve, de ezek
megvaldsulasa széles kdrben egyelére nem valésziniisithetd. Altalam vélt okok:
1. A palyan Iévé tanarok diplomaszerzésének nem volt feltétele a digitalis kompetencia
megléte.
2. Akkreditalt szakiranyu tovabbképzések, felkészitett oktatok egyeldre nincsenek.
3. A zenetanar képzésében nem jelenik meg szakmaspecifikusan a digitalis
kompetencia, sem tananyag, sem maodszertani szinten.
4. Nincs hivatalos digitalis tananyag (digitalis kotta vagy egyéb segédanyag).
5. Tisztazatlan (vagy szirke) jogi hattér.

A SmartMusic interaktiv zeneoktatdé program a két utolsé pontra mar most biztosan valaszt
ad, hiszen jogtiszta digitélis kottaforrassal rendelkezik. Az els6 harom pont megoldaséra a cikk
nem vallalkozik, de kisérletet tesz arra, hogy a szoftver innovativ technikai- és tananyagfejlesztési
megoldasain és modern pedagogiai gondolkodasmodjan keresztil, uj nézépontba helyezze a
zenészek, zenetanarok digitalis kompetencia-fogalmat és keresse arra a kérdésre a valaszt, hogy
valéban hozzasegit-e minket ahhoz a SmartMusic, hogy ,okosabb” (jobban felkésziilt) zenészek
legyunk.

2. MakeMusic

A SmartMusic részletesebb attekintése el6tt fontosnak tartom annak a zeneiparban
meghatarozo jelentéségli cégnek és termékpalettajdnak rovid bemutatasat, amely a weblapjuk
tanulsaga szerint csak az Egyesiilt Allamokban tébb mint 100.000 zenetanar és tdbb mint 60 millio
zenész felhasznaloval rendelkezik. A MakeMusic™ céget 1993-alapitottak az Egyesiilt Allamokban.
Az elmult tébb mint 25 esztendében, tébb mint 38 markanév alatt jelentettek meg kottaolvaso,
kottaszerkesztd, zeneszerkesztd programokat, virtualis hangszereket, hangkészleteket, sampler-
eket. Kuldetésukben azt fogalmazzdk meg, hogy fejlesztéseikkel és piaci megoldasaikkal
befolyasolni szeretnék a zeneszerzést, zeneoktatast, zenetanulast és el6adast.

2.1. Finale

A Finale" kottaszerkeszt program - jelenleg a Finale 2014-es verzi6nal tart - ipari szabvany
lett a kottagrafikai programok k6zott. Teljes ara 600USD, de az oktatasi verziéért csak 350USD
kell fizetni. A program ars poetica-jat négy szoba toémoritették: Kompondélds. Hangszerelés.
Oktatas. Megosztas. A program valdéban minden kottaszerkesztéssel 6sszefliggdé feladat
elvégzésére képes és szamtalan elére elkészitett sablonnal segiti oktatasi anyagok létrehozasat.
Témank szempontjabol emlitést érdemel, hogy szdmos exportélasi formatum mellet MusicXML és
.smpx (SmartMusic sajat formatuma) létrehozaséat tdmogatja. A Finale mésik két ,kistestvére”, a
Finale PrintMusic 2014 és Finale SongWriter 2012 szintén kottak Iétrehozasat hivatott szolgalni,
kedvezményesebb aron, de mar csdkkentett szolgaltatasokkal, paraméterezési lehetbségekkel.

2.2. MusicXML

A MakeMusic mésik fejlesztése az a MusicXML formatum, amelyik napjaink legsikeresebb
és legelterjedtebb digitalis kotta szabvanya a MIDI 6ta. Az 1.0-as verzi6 2004-ben jelent meg,
jelenleg a 3.0-as verzional tart. A fejleszték célja egy olyan univerzalis fajlformatum létrehozasa
volt, amelyik biztositja az atjarhatésagot a tdbbszaz kottamegjelenitésre, szerkesztésre alkalmas
szoftver  kozott és  kis mérete miatt ,webbarat”. 2015. oktéber 11-én a

’ http://www.makemusic.com/
t http://www.finalemusic.com/

166



SmartMusic=Smart(er)Music(ian)?

http://www.musicxml.com/software/ forrasa alapjan, csak az asztali operacios rendszereken futd
programok koziul 214 képes a MusicXML kezelésére és ebben még nincsenek benne a mobil
rendszereken futo alkalmazasok.

2.3. Garritan

A cég nagy hangsulyt fektetett a bevitt kotta minél élethlibb megszdlaltatdsara is, ennek
érdekében olyan virtudlis hangszereket fejlesztettek ki Garritan néven, amelyek professzionalis
felhasznalasra — filmzene, reklamzene, szinpadi él6 produkcidk (pop, rock, vilagzene stb.) — is
alkalmasak. Itt megjegyzendd, hogy ez fejlesztései terllet a klasszikus hangszeres zenész
szempontbol kevésbé relevans, hiszen ott a kottakép lejatszasa az el6ado feladata. A zeneszerz6k
szamara viszont nagy segitség, mert akar egy szimfonikus zenekari hangszerelés élethi
megszolaltatasara is lehetéség nyilik egy szobaban vagy studioban.”

Az elmult években tdbb dijjal jutalmaztak a MakeMusic-ot vagy termékeit:
e 2015-ben a SmartMusic-ot a School Band & Orchestra magazine a ,Best Student
Reward Incentive” ,A legjobb didk jutalom 6szténzének” nevezett
2014-ben a SmartMusic iPad verzi6ja kapta a “Best Tools for Schools” dijat’
e 2010-ben a SmartMusic kapta a “Best Time Saver/Assessment Tool” dijat *

A dijakbdl is kitlinik az oktatassal vald szoros kapcsolat, ami kdszdnhetd az arképzésnek
(egyedi oktatdsi arak és verziok) és a fejlesztések iranyanak. Ennek a cslUcsét képezi a
SmartMusic interaktiv zeneoktatd program, amelyben megjelennek

e a kottakép és digitélis kottakép kezelése — Finale,
e alejatszott kotta hangkészlete — Garritan
e és az altalunk elkészitett kottak online megosztasanak lehetésége - MusicXML.

3. SmartMusic

3.1. A program f6 tulajdonséagai

A keretprogram ingyenesen letdlthetd és kiprobalhaté Windows-ra, Mac OS-re és iOS-re
(Androidon egyelére nem elérhetd). A szoftver teljes szolgaltatdsait éves eléfizetési dij ellenében
lehet igénybe venni. A regisztralt felhasznaldk bejelentkezéséhez és a zenei konyvtar eléréséhez
internetkapcsolat szlikséges, de lehetéség van a digitalis tartalmak helyi gépre vagy eszkdzre vald
letoltésére is, amelyek késdbbi hasznalata mar nem jar adatforgalommal. Kézpontban a diak
gyakorlasanak el6segitése all, amelyet szamos el6re elkészitett dokumentummal, vided- és
szbveges kiegészité anyaggal tdmogatnak a késziték. A tanar mar a SmartMusic bevezetéséhez is
segédanyagot (checklist) kap, amelyen végighaladva j6l el6készithetd a késébbi tanulasi
kérnyezet, bevonva a szll6ket is.

A 37 féle hangszerjatékos, és az énekesek négy hangfekvésben (Treble Voice, Tenor Voice,
Tenor/Bass Voice, Bass Voice) valogathatnak a tbbbezres, kisérettel ellatott kottakinalatbdl, az
alabbi kategériakba rendezve:

* Solos — Eléadasi darabok, zongora vagy zenekari kisérettel (tdbb mint 4000 cim)

» Excersises - Hallasgyakorlatok, Ritmusgyakorlatok, Skalagyakorlatok (50.000

készségfejlesztdé gyakorlat)

 Methods book — Hangszeriskoldk, Gylijtemények, Zenekari oktatdanyagok (76 cim,

ezeken belll tobb tipusu oktatasi anyag)

" A virtualis hangszerek piacara a szimfonikus zenekarok is beléptek, akik él6 hangmintakat arusitanak
kilénboz6 ,kiszerelésekben”. lasd: Vienna Symphonic Library (https://www.vsl.co.at/en/Products)

" Forras: http://www.smartmusic.com/blog/2014-sbo-best-tools-for-schools/

* Forras: http://www.bloomberg.com/apps/news?pid=newsarchive&sid=ai.GVb4UrDEw

$ 2015. november 10.-i adatok
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Gyakorlasi tempo beallitasa,
t0bbsz6r ismeétlendd nehéz
gyakorlasi részek kijeldlése

A hangra kattintva fogastablazat
mutatja a helyes fogast

Jazz Improvization — Jazz improvizaciés gyakorlatok zenekari kisérettel (20 cim, ezeken
belll tébb tipusu oktatasi anyag)

Band & Orchestra — FavOszenekari-, Jazz egylttes-, Vondszenekari- €s Teljes zenekari
kottak (4641 cim)

Choir — Kérusanyagok (béta verzio) (60 cim)

Sight reading — Laprololvaséasi gyakorlatok (600 darab)

Finale-Created Files — A Finale programban altalunk Iétrehozott fajlok helye

MP3 Audio Files — barmilyen MP3 f4jlt tudunk importélni, amelyet zenei alapként tudunk
hasznalni. Kilén kiemelendd, hogy a program képes az altalunk feltdltétt fajlt barmilyen
hangnembe transzponalni és a lejatszas tempoéjat modositani.

havonta b&vilé repertoar

Beépitett 'Click'
Beépitett hangologép

Sajat szolam és kiséret
hallgatasanak beallitasai

Ertékelés %-ban

| Korrekt hangok
z6ld szinnel jeldlve

Korabban, késébb vagy
rossz hangmagassagban
jatszott hangok pirossal
jelélve

1. abra A SmartMusic kezel6feliilete

A személyre szabott gyakorlast, tébb kulonb6z6, egyénre szabhatd beallitasi lehetéség tdmogatja

(1. &bra):

az anyag kivalasztasakor a nehézségi fok kivalasztasa — kezdé (B), nagyon kénnyi (VE),
kénnyl (E), kézepesen konnyl (ME), kézepes (M), kbzéphalado (MA), haladd (A)
azonnal transzponélhato kottaanyag,

intelligens lapozas,

hangolbgép,

metrondém,

tempdallitasi lehet6ség,

ugyanaz a zenei anyag tobbféle hangszeren el6adhatd, a transzponalast a program
automatikusan elvégzi

bedllithatd gyakoroltatas X ttemtdl Y itemszamig,

a kottaban lévé barmely hangra kattintva fogassegédlet jelenik meg,

hibas hangok pirossal, jol jatszott hangok zdld szinnel jelezve,

sajat szolam jatszadsanak ki/bekapcsolasa,

a kiséret koveti a jatékost (igaz korlatozott keretek koézott, de beadllithatdéak elére
meghatarozott hangok, amelyet ha nem szélaltat meg a jatékos, a kiséret ,bevarja”),

a gyakorlas végeztével a program értékelése %-osan.
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3.2. Tanari eléfizetés (140 USD/év)

Az eddigi fejezetekben elsésorban a digitélis tartalomrol esett sz6, de a tanari funkciok mar a
tanitasi folyamatok tervezését, szervezését, dokumentaldsat biztositjak ebben a digitalis
koérnyezetben. A tanar rendelkezik napléval (gradebook), amelyben tanul6it osztalyokba tudja
rendezni. A napld lehetéséget teremt a differenciélt oktatasra - minden tanulét egyéni haladasi
menet szerint lehet oktatdsi anyaggal ellatni — emellett az objektiv, tébbszintl értékelésre. Az
értékelésnek a rendszeren belll két szintje van, de egy harmadikkal kiegészitem, hiszen az érai
munka folyaman a tanulé magat is értékeli:

1. a program értékeli az eljatszast, amelyet a névendék elkild a tanaranak,

2. atanar latja a teljes gyakorlasi periédust, hany alkalommal, milyen eredménnyel jatszotta el
a tanuld a kijeldlt anyagot, ezek utan & is értékeli irdsban a gyakorlast és szilkség esetén
visszakdldi instrukcidival kiegészitve.

A tanar sajat — akar 18 fokozatu - értékelési skalat készithet, ahol a teljesitett szdzalékhoz
egyeéni osztalyzasi vagy irasbeli értékelést rendelhet. Megadhatja az értékelés periddusat (heti,
havi, negyedéves, éves), illetve az osztalyokhoz szintjéhez mért elvarasi standardokat rendelhet.

Kialén kimutatas készithet§ a tanar altal elére megadott szempontok alapjan, tehat ha
monitorozni szeretné a tanuldk dinamikai skalajat és pontossagéat ezek eredményei 0sszesitve
lesznek a gyakorlasi id6szak végén egy fajlban.

Jol érzékelhet6, hogy ,a tanar az oktatds Uj modelljében mar nem a targyi tudas forrasaként
és kozvetitdjeként jelenik meg, hanem a tanuld autoném tudasszerz6 folyamatainak iranyitéjaként.
E szerepében egy tanarnak sokkal tdbbet kell tudnia egyrészt magarol a tanulérol, az érdekl6dés
felkeltésének, a motivalasnak a maodjairdl, a képességek fejlédésérél és a fogalmi valtasrdl, a
tudas szervezédésérél, a kompetencidk és a miveltség alakulasardl, masrészt a rendelkezésre
allo tananyag természetérél, reprezentacidjanak maodjairdl, a taneszkdzokrél, a kuldonbdzd
eszk6zOk és modszerek fejlesztd hatasarol” [1].

3.3. Diak eléfizetés (40 USD/év)

A diak eléfizetéssel hozzaférlink a teljes kotta adatbazishoz és minden szolgaltatdshoz. Ha
csatlakozni szeretnénk egy szintén SmartMusic el6fizetéssel rendelkez6 tanarhoz ezt ezzel az
el6fizetési konstrukcioval megtehetjik. Elkildhetjik tanarunknak gyakorlasunkat, vagy a felvett
hangallomanyokbdl akar CD-t is készithetink. Tanuldi szempontbdl sok segitséget kapunk, de
ezeket mar az el6z6 fejezetben emlitettik.

A diak el6fizetésen kivul valaszthatd az intézeteknek, iskoldknak szant ,Osztalytermi
el6fizetés” eszkdzonként 44 USD-ért vagy a Discovery Pack 295 USD-ért, mely tartalmaz 1 tanari,
3 diak eléfizetést és 3 fejmikrofont.

4. A digitalis eszk6z6k motivacios aspektusa

A szoftver bemutatasanak apropdéjan, tdgabb értelemben az IKT eszkdzok pedagdgiai célu
felhasznaldsaval kapcsolatban, érdemes sz6t ejteni ezek hatasarol a zenetanulasi motivaciora.

A hivatdsos zongoristak 15 éves korukig atlagosan korulbeltl 5500 orat toltottek gyakorlassal
[2], az ugyanilyen kord hangszertanuldk atlaga 1800 éra kordl van [3]. A két szdmadat kozti
jelentés kuldnbség okat a motivaciéban kell keresniink, azon belll is a tanulasi motivumrendszer
fejlettségének eltérésében. Ugy véljilk, hogy a hangszertanuldsi motivacié definidlasahoz és
intrinzik motivumainak azonositdsahoz az elsajatitdsi motivacié fogalmi rendszere szolgéalhat
legjobb kiinduldsi alapként. Morgan szerint az elsajatitdsi motivacio olyan ,pszicholdgiai
mozgatberd, ami arra 6sztdnzi az egyént, hogy onalléan, koncentraltan és kitartéan probalkozzon
olyan probléma, feladat megoldasan, készség elsajatitasan, ami legalabb kismértékben kihivast
jelent szamara” [4]. Az intrinzik motivacio Hidi szerint egy tevékenység megkezdésére, folytatasara
valb késztetés, inkabb a tevékenységben lelt dromért, mintsem valamilyen cél elérése érdekében
[5]. Az intrinzik motivacio zenei kornyezetben relevans definicija is megfogalmazodott: a
személyes 6rdm és megelégedettség érzete pusztan a zene létrehozéasa altal [6].
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A motivacié masik tipusa az extrinzik motivacid, amely a tevékenység targyatol rendszerint
fuggetlen kils6é inditék. Ilyen a jutalom, a dicséret, az érdek, a versengésbhen létrejovd
Onérvényesités, a buntetéstél valo félelem [7]. Pedagdgia szempontbdl a tanulasi motivaciot és
hangszertanulasi motivaciét befolyasold extrinzik (kils6) motivumok nagy jelent6séggel birnak,
olykor azonban a ,parhuzamosan miikddé motivumok egymast felerésithetik, gyengithetik, esetleg
blokkolhatjak” [8]. Képzeljuk el, hogy a hangszeren gyakorld tanuld, éhségérzetével nem térédve
fedezi fel az Ujabbnal-tjabb kottdkat digitalis eszkdzén, de ha az anyukaja ,motivalja” kicsit tobb
gyakorlasra, akkor ugyanez az eszkdz inkdbb kinzéeszkozzé valik.

Ha a kulsé motivatorok fokuszat az eszkdzokrél a modszertan iranyaba helyezzik at, akkor
mindenképp érdemes Seymour Papert nevét megemliteni, aki Piaget konstruktivizmust
megalapozé nézeteibdl kiindulva alakitotta ki pedagogiai elméletét. Amiért most 6t emeljik ki a
konstruktivistak kozil, annak az az oka, hogy 6 elméletébe, a szamitastechnika vivmanyait is
beépitette. Kidolgozta a LOGO mddszertant, melynek lIényege, hogy nem tanitjuk a didkot, hanem
hagyjuk, hogy O tanuljon. Papert szerint a komputer (a vilaghalo) képes arra, hogy olyan Uj
tanulasi kornyezetet, olyan mikrovilagot teremtsen, amelyben a gyerekek, a csecsemék kotetlen,
elemi érdekl6désbdl fakadd, aktiv tanulasi médjat valdsithatjdk meg. A ,csodagyerekek” példajat
hozza fel, mert szerinte a ,csodagyerekek” nem azért tanulnak masképp, mert 6k a kivételek,
hanem sokkal inkabb nekik nyilt lehetéséguk arra, hogy masképp (valodi gyermekként) tanuljanak
[9]. Véleménye szerint a komputer — kilondsen a vilaghalo — kihivasa ériasi, hiszen felforgatja az
iskola addigi rendjét, explicitté teszi mddszereinek elavultsagat, ismeretkdzl6 modszereinek
alacsony motivaciés fokat. ,Ekkor kezdik a konzervativ er6k ismételgetni, hogy lam, ahogy az
iskolatévé, a video, az irasvetité sem hozott megoldast, most az Uj divat, a komputer sem teszi ezt
meg, be lehet tehat zarni az informatikai laboratérium zart ajtaja mogé”. ,Ezt Papert azért tartja
kilondsen veszélyesnek, mert a f6 vasarlok, a szllék ezt az oktatasi format ismerik, ezt latjak at, s
ez a tipusu kereslet hatdrozza meg aztan az oktatasi szoftverek piacéat” [10].

5. Néhany kutatasi eredmeény

Ma mér tudjuk, hogy Papert félelme bar nem volt alaptalan, — mely szerint olyan szoftverek
arasztjak majd el az oktatési programok piacat, melyek elavult oktatasi tartalmakat és mddszereket
bljtatnak csillogé multimédias ,ruhdba” — de szerencsére napjainkban komplett zeneoktatd és
zeneoktatast segitd szoftverek és alkalmazasok allnak a zenetanarok rendelkezésére. Ezeknek a
programoknak a hazai oktatési kdrnyezetben végzett kutatdsairdl nem tudunk, de elsésorban az
Egyesiilt Alamokban készitett és publikalt eredményekrél be tudunk szamolni.

Fontos megjegyezni, hogy addig, amig hazdnkban a hangszertanulas az (altalanos)iskolan
kivll sok esetben egy masik épuletben mikodd alapfoku mivészetoktatasi intézményben, egyéni
ora keretében torténik, addig az altalunk ismert méréseket csoportos 0rdn hangszert tanuldk
korében készitették. Egy masik kilonbség, hogy hazankban a gyermekeket inkabb ,szoélista”
feladatokra készitik fel a tanarok, az amerikai gyermekek felkészitésének célja, hogy valamilyen
egylttesben jatszanak. Ez a killbnbség a program altal kinalt repertoaron is jol érzékelhetd, hiszen
~eurépai szemmel nézve” a fuvoszenekari anyagok nagyfoku reprezentaltsagaval szembesulink. A
tanul6k motivaciéjanak szempontjabél fontos tényezd a repertoar dsszetétele és hogy ebben a jol
strukturdlt szerkezetben a keresés testre szabhato.

Mar 1997-ben a Vivace program (SmartMusic elédje) hatékonysagat vizsgalva
megallapitottak, hogy a tanuldk teljesitménye javult, szignifikans kilonbség a ritmikai pontossag és
az interpretacié/muzikalitas tertletén volt tapasztalhaté [11]. Sheldon és munkatarsai 1999-ben
végeztek hasonld kutatdsokat a SmartMusic hasznélatdnak hatéasairdl. A f6iskolas koru hallgatok
zenei teljesitményét mérték az el6adas mindségének tekintetésben, kiséret nélkil, €l zenei
kisérettel és digitalis zenei kisérettel. A résztvevik arrdl szamoltak be, hogy mig a teljesitményik
nem javult, a digitalis kisérettel Ggy érezték motivaltabbak a gyakorlasra [12]. A digitalis eszk6zok
hasznalata miatt nem gyakorolnak tobbet a tanulok [13], de azt sokkal hatékonyabban és
motivaltabban teszik [14].Gurley 2012-ben készitett egy felmérést 147 zenekarban jatsz6 tanuld
korében, akik 6-12 évfolyamosak voltak. Csak két kérdésre adott valaszok eredményét szeretném
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felvillantani. ,A SmartMusic-kal valé gyakorlasom segit megtalalni a hibakat az el6adasomban”
kijelentéssel 148 (100%) valaszadbébdl 13-an (8,78%) nem értettek egyet, 21-en (14,19%)
semleges vélaszt adtak, 114-en (77,03%) egyetértettek (P=<.0001). ,A SmartMusic-kal valo
gyakorlasom segit abban, hogy pontosabban jatszak” kijelentéssel 147 (100%) valaszadobdl 20-an
(13,61%) nem értettek egyet, 35-en (23,81%) semleges valaszt adtak, 92-en (62,59%)
egyetértettek (P=<.0001) [15].

6. Osszegzés

A hagyomanyos iskolai keretek kozott feler6sddnek a kilsé elvarasok (extrinzik motivatorok),
a felfedezés (exploracid) orémét felvaltja a tantargyakra bontott megtanulandd ismeret, melyek
megszerzését mar nem belsG késztetés szelektalja [16]. A zenélés, zenetanulas egyik
legfontosabb célja az 6romszerzés masoknak és magunknak. A magyar nyelv csodélatosan fejezi
ki ezt: jatszom egy hangszeren. Akkor is jatszom, mikézben gyakorlok (elsajatitok egy tudast) és
akkor is, amikor eldadom a megszerzett tudast. Csikszentmihalyi tdbbezer emberrel készitett
interjut, melyben a vélaszadok — kortdl, nemtdl, kulturatodl fuggetlendl — nagyon hasonlo
élmeényekrdl szamoltak be, amikor legélvezetesebb élményeikrél kellett nyilatkozniuk. Lebegés-
szerl érzésr6l szamoltak be, az id6érzékelés megvaltozasardl, az én-tudatossag
elhalvanyulasarél. Olyan, mintha egy aramlat sodorna az embert. Ezt a bels6 allapotot flow-nak
nevezi, ,amikor a tudatba aramlé informacioé 6sszeegyeztetheté a célokkal, akkor a pszichikus
energia er6feszités nélkdl aramlik bennunk. ,Az els§ néhany évben minden gyerek egy kis
.anulégép”, aki naponta Uj szavakat tanul meg, Uj mozdulatokat prébal ki. Az az elmélyilt
figyelem, amely egy 0] dolog tanulasa kdzben egy gyerek arcan megjelenik, jol jelzi, hogy mit jelent
az oromteliség. Az dromteli tanuldsi folyamat minden egyes Ujabb allomasa hozzéajarul a gyerek
énjének egyre dsszetettebb kifejlédéséhez” [17].

A SmartMusic program hasznalata soran tdbb névendékem arcan lattam a jaték 6romét, az
0j ismeretekkel val6 talalkozas 6réomét, az Uj darabok felfedezésének 6romét, a sikeres eljatszas
oromét és a kivancsisagot, ami a hatalmas repertoarban valé elmélyedésnek még csak a kezdeti
fazisa volt. Hogy okosabb zenészekké valtak/valnak-e a SmartMusic hasznalata altal? Erre a
kérdésre majd a késdbbi kutatasok talan valaszt adnak, addig is bizzunk abban, hogy legalabb
digitalis kompetenciajuk fejl6dik!
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